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·Sun Microsystem(1995)

·Langage :

·Orienté objet et fortement typé

·Héritage simple, interface, polymorphisme

·JRE :

·JVM : machine virtuelle qui interprète le code

·API : bibliothèques standards

·JDK :

·Compilateur

·JVM : débogueur

Java
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·Simpleet familier

·Robusteet sûr

·Indépendantde la machine employée pour l'exécution

·Très performant

·Interprété, multitâches et dynamique

·Pourquoi apprendre Java ?

·Plus de 4,5 milliards de périphériques

·Programmes Web et services Web

·Programme sur téléphone portable

Philosophie
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Duke, la mascotte de Java
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·Création du code source

·Compilation en bytecode:

·À partir du code source

·Code exécutable sur toute JVM

·Exécution :

·Interprète le bytecode

·Bytecodeindépendant de la plateforme

Fonctionnement
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Code source

Bytecode

MyProg.java

MyProg.class

Compilateur

Bytecode

JVM

MyProg
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Différences par rapport à C++
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