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Sociologie  
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Age moyen des joueurs : 35 ans 

(en constante augmentation) 

GFK, 06/2012 

Le joueur type est une joueuse ! 
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Pratiques  

Communication interactive et ludique        Mickaël Martin Nevot 

2e utilisation 1re  utilisation 

Parents qui jouent avec leur enfants : 54 % 
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·Jeu français en ligne : 

·Ordinateur : 82.2 % 

·Console portable : 27.9 % 

·Téléphone portable : 24.4 % 

 

·Facebook : 53 %  

(350 millions de joueurs) 

 

Jeux en ligne  

Serveur de jeux : dimensionnement, gestion, optimisation et sécurité       Mickaël Martin Nevot 

CNC (GfK), deuxième semestre 2009 

4/12 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Marché des jeux vidéo  >  Marketing viral  >  Ludification et modèles économiques émergents V1.0.0 

 

Temps de jeu (France)  
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10h14 ! 

Temps de jeu moyen (France) ? 
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