
Mickaël Martin Nevot 

10/07/2016 21:49 

Cette îuvre de Mickaël Martin Nevot est mise à disposition selon les termes de la 

 licence Creative Commons Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage à l'Identique 

3.0 non transposé. 

Cette îuvre de Mickaël Martin Nevot est mise à disposition selon les termes de la 

 licence Creative Commons Attribution ï Pas d'Utilisation Commerciale ï Partage à l'Identique 

3.0 non transposé. 

V2.0.0 

CM1-1 : Initiation à la programmation 

http://creativecommons.org/choose/www.mickael-martin-nevot.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/choose/www.mickael-martin-nevot.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Initiation à la programmation  >  Algorithmique  >  Bonus V2.0.0 

I. Présentation du cours 

II. Initiation à la programmation 

III. Algorithmique 

IV. Bonus 

Algorithmique        Mickaël Martin Nevot 

Présentation du cours  >  Initiation à la programmation  >  Algorithmique  >  Bonus 

1/16 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Initiation à la programmation  >  Algorithmique  >  Bonus V2.0.0 

·Encha´nement dôinstructions 

·Écrit dans un langage de programmation 

·Exécuté par des appareils informatiques 

·Pour effectuer une tâche donnée 

·Cycle de vie : 

·Construction 

·Distribution 

·Utilisation (installation ?) 

·Abandon (évolution rapide du marché, des modes, etc.) 

Programme (informatique)  
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·Conception : 

·Données à traiter 

·Méthode employée (algorithme) 

·Résultat (données en sortie) 

Programmation informatique  
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·Codage : 

·Contraintes dôarchitecture (choix du langage ?) 

·Langage de programmation 

·Transformation du code source : 

·Compilation ou interprétation 

·Test (important !) 

 

Programmation informatique  
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·Conception 

·Codage 

·Transformation du code source 

·Test 

Programmation informatique  
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·1842 : Ada Lovelace et Charles Babbage 

·1936 : machine de Turing / invention de la programmation 

·1950 - 1980 : cartes perforées 

·1954 : Fortran et syst¯me dôexploitation 

·1970 : programmation structurée 

·1980 �± 1990 : programmation orientée objet (POO) 

 

Historique  
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