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Travail : demi-groupe d’option 

 

1 Personae 

Réalisez un ensemble de personae pour le projet en sélectionnant des profils d’utilisateurs 

diversifiés (en âge, catégorie sociale, profession, etc.). 

2 Scénarios d’utilisation 

Réalisez plusieurs scénarios d’utilisation pour le projet, au moins un par persona. 

3 Mock-ups 

Réalisez les principaux mock-ups (uniquement ceux des interfaces les plus importantes) du projet 

avec le logiciel de votre choix. 
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