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·Paradigme (Í m®thodologie) 

·Concept : 

·Objet : 

· État (attributs) 

· Comportement (méthodes) 

· Identité 

·Encapsulation 

·Héritage 

·Polymorphisme 

·Langage de programmation : 

·Java, C++, Ada, PHP, C#, Objective C, Python, etc. 

Rappel : POO  
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·Objet : un concept, une idée/entité du monde physique 

·Exemples : voiture, étudiant, chat, fenêtre, forme, etc. 

·Classe : regroupe les objets de mêmes comportements 

·Instancier : fabriquer un exemplaire d'un élément à partir 

d'un modèle qui lui sert en quelque sorte de moule 

·Un objet est une instance de classe 

·Réification : permet de transformer ou à transposer un concept 

en une entité informatique 

 

Rappel : objet et classe  

PHP        Mickaël Martin Nevot 

Une classe représente une responsabilité 
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·État : 

·D®fini par lôensemble des attributs  

·Attribut , variable dôinstance, donn®e membre :  

· Variable sp®cifique ¨ lôobjet 

·Comportement : 

·D®fini par lôensemble de m®thodes  

·Méthode : fonctions sp®cifique ¨ lôobjet 

·Méthodes : 

· Constructeur : appel® ¨ la cr®ation de lôobjet 

· Destructeur : appel® ¨ la destruction dôun objet 

·Méthode abstraite : méthode sans code 

·Accesseurs et mutateurs : sert de mandataire dôacc¯s ¨ lô®tat de 
lôobjet depuis lôext®rieur de celui-ci 

Rappel : état et comportement  
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·Variable dôinstance (attribut) : 

·Varie dôune instance (objet) ¨ lôautre 

·Initialisation (et même déclaration) facultative 

·Fonction/méthode (passage par référence, depuis PHP 5+) : 

·Type primitif : ne modifie pas la valeur dôune variable 

·Objet : référence vers le même objet 

 

 

Variable/m®thode dôinstance 
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Opérateur & implicite à partir de PHP5+ 
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·Notation fléchée : 

·Pour accéder à un attribut : 
$myObj- >att1 ; // Accès à un attribut.  

·Pour accéder à une méthode : 
$myObj- >meth1(); // Accès à une méthode. 
$myObj- >meth2( 1, 2); // Accès à une méthode. 

·Mot clef $this  (lecture seule) : 

·D®signe lôobjet courant (celui dans lequel on code) : 
$this - >att1 ; // Accès à un attribut.  
$this - >meth1(); // Accès à une méthode. 

Notation fléchée / this  
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·Non modifiable 

·Ne commence pas par un $ 

·Par convention : écrite en majuscule 

·Locale à la classe 

·Valeur scalaire uniquement 

·Mot clef : const  
class  MyClass 
{  
    const  CONSTANT = 'val' ;  
    function  showConstant()  { echo self:: CONSTANT;  }  
}  
♁ 
echo MyClass:: CONSTANT;  

Constante de classe  
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Í define (♁) 
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·Variable de classe : 

·Donn®e commune ¨ tous les objets dôune m°me classe 

·Existe m°me sôil nôy a aucune instance de la classe : 
public  static  $att1 ; // Définition.  
♁ 
MyClass:: $att1  = 3;  
$myObj:: $att1  = 3;  // Fortement déconseillé !  

·Méthode de classe : 

·Ne sôint®resse pas ¨ un objet particulier : 
public  static  function  meth1()  { ♁ }; // Définition.  
♁ 
MyClass:: meth1();  
$myObj:: meth1();  // Fortement déconseillé !  

Statique  
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Fortement déconseillé avec $this  ! 

Fortement déconseillé avec - > !  
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·Paamayim Nekudotayim  

·Opérateur de résolution de portée ::  

·Permet lôacc¯s aux : 

· Constantes 

· Variables de classe 

·M®thodes red®finies (dôinstance ou de classe) 

·Mot clef self  (lecture seule) : 

·Désigne la classe courante (celle dans laquelle on code) : 
self:: $att1 ; // Accès à une variable de classe.  
self:: meth1(); // Accès à une méthode de classe.  

Paamayim  Nekudotayim  /self  
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·Appels automatiques : pas dôappel direct 

·Constructeur : __construct ()  

·Destructeur : __destruct ()  

·Personnalisation du clonage : __clone()  

·Recopie de contenus dôobjets : 
$obj2 = clone  $obj1;  

·Convertit lôobjet en cha´ne de caract¯res : __toString ()  

·Appel dôune m®thode virtuelle : __call ( $method, $args)  

·Sérialisation (et désérialisation) : __sleep() , __wakeup()  

Méthodes magiques  
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