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T
g
Objectifs pedagogiques

Apprendre une methode de conception (UML)

Savoir faire un diagramme de classes (avance)

Savoir faire un diagramme de séquence

Savolr faire un diagramme de cas d’utilisation

Savolir faire un diagramme d’états-transitions

Savoir faire un diagramme d’activite
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Pre requis
» Notions de programmation procéedurale
» Etre méthodique et rigoureux
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odalités d’évaluation

* Participation
* Examen
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