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II. POO 

III. Conception 

IV. UML 
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·Méthodologie du génie logiciel 

·Langage de modélisation graphique 

 

 
 

·Standard industriel de la modélisation orientée objet 

·Formel et normalisé 

·Support de communication performant 

·Utilisé en informatique mais pas limité à ce domaine 

·Utilis® dans toutes les ®tapes dôun projet 

UML 

UML        Mickaël Martin Nevot 

Repr®sentation abstraite dôun syst¯me qui facilite lô®tude et la compr®hension du 

système et permet de le simuler. Vue subjective, décomposée mais pertinente de 

la r®alit®. Repr®sentation dôun syst¯me dans un autre monde que celui du syst¯me 

UML nôest pas une méthode 
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·Certains utilisateurs ne connaissent pas le standard UML : 

·Vision outill®e dôUML (Vision utilisateur ) : 
· 05% : forte compréhension 

· 45% : faible compréhension 

· 50% : aucune compréhension 

Vision utilisateur  
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·Vue : 

·Observable du système 

·Description dôun point de vue donné 

·Lôensemble des vues définissent le système 

·Diagramme : 

·Décrit le contenu des vues 

·Un diagramme peut faire partie de plusieurs vues 

·Mod¯les dô®l®ment : 

·Brique des diagrammes UML 

·Peuvent souvent être utilisés dans plusieurs diagrammes 

Formalisme dôUML 
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·Vue logique : comment ? 

·Vue dôimplémentation : dépendance inter-modules ? 

·Vue des processus : technique ? 

·Vue des déploiements : où ? 

·Vue des cas dôutilisation : quoi/qui ? 

 

Les vues  
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Pas de « pourquoi ?» en UML 
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Hiérarchie des diagrammes  
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Diagramme 

de 

profils 

Quatorze diagrammes UML 
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Diagramme Étape de développement 

1. Diagramme de cas d'utilisation 

Cahier des charges, spécification 

2. Diagramme de séquence 

3. Diagramme d'activité (processus métiers) 

4. Diagramme d'activité 

    (cinématique et/ou processus applicatifs) 

5. Diagramme de classe 

Conception architecturale 

6. Diagramme d'objet 

7. Diagramme de communication 

8. Diagramme de déploiement 

9. Diagramme de composant 

Exemple dôordre de cr®ation 
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