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Ftats-transitions : éléments
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Diagramme d’eétats-transitions

Description propre (interne) a une classe

Décrit tous les états et transitions (changements d’état)
possibles d’un objet d’une classe en fonction des événements

Utile pour representer le comportement dynamigue d’une
classe

Directement transposable en algorithme
Ce n’est pas une vision globale : un seul ¢lément représente

= o S Composé d’états élémentaires (actifs)

o Etat global (rappel) : défini par les attributs de 1’objet

[ ) [ état intermédiaire ] @

Etat initial Etat final
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~ Diagramme d'états-transitions

o Etat composite :

o Etat décomposé en régions contenant un ou plusieurs sous-
etats

e Abrege : permet d'indiguer qu'un état est composite et que
sa definition est donnée sur un autre diagramme

Etat composite

OO

[Etat composite abrégéJ

e Pseudo-etats (points de connexion) initial et final

\ UML _ Mickaél Martin N ool e e L L0



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Prés. > POO > Conception > UML > Cas d'utilisation > Séquence > Classes > Etats > Activité > Avancé 2008

Diagramme d’etats-transitions

* Transition :
e Passage instantané d’un état vers un autre
e Déclenché par un évenement

] Y Unévenement ]
Un état ) Un autre état

* Garde :
e Condition booléenne qui valide ou non une transition

U d
( Un état ) [Une garde] >(Un autre état]
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Diagramme d’etats-transitions

[chess game

o —
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Checkmate

Elack move

Checkmate

] nite move 5
white plays [5|3Ck plays Up to black]
-

—%@ Draw
Stale mate

Repeat
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Diagramme d’etats-transitions

o Etat historique @

 Plat : pseudo-état qui mémorise le dernier
sous-état actif d'un état composite

Etat historique plat

e Profond : permet d'atteindre le dernier état @
visité, quel que soit son niveau d'imbrication  Etat historique profond
e Evénement: L’état historique plat limite I'acces aux états de son niveau

e Stimulus pouvant transporter des informations
e Se produit a un moment donné

-
v

After(2 mins) When(date = 2020-01-01) |
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Diagramme d’etats-transitions

Recovery >®
After(2 mins}( N v
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é A O
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After(2 mins)

i After(2 mins -
Emergency stop [ Drying 1 ( ) Lustrng
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