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I. Présentation du cours

II. Art et culture

III. Pratiques culturelles

IV. Tendances culturelles
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·Référence cachée

·Sert de code secret aux geeks

Easter egg

Cultures des jeux vidéo         Mickaël Martin-Nevot 1/16

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Art et culture  >  Pratiques culturelles>  Tendances culturelles V1.2.0

·I WannaBe the Guy

Madeleine de Proust
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E-sport
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PC Baang(PC�� )

Gaming house

Championnat et compétition

Tournoi
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