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Easter egg
Référence cachée 243V & e

Sert de code secret aux geeks
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Madeleine de Proust
| Wanna Be the Guy
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Pro gamer
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Pro gamer
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- Versus fighting

* Le jeu de combat expliqué a ta mere
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Immersion
Polygon Fragment (Dark Souls) :

e Vidéos contemplatives se focalisant sur I’1immersion dans
les jeux vidéo
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Speedrun

» Speedrun : pratique liee aux jeux vidéo ayant pour objectif
de terminer un jeu vidéo le plus rapidement possible,
generalement en mode de difficulté maximum et en utilisant
des bogues du moteur de jeu et des raccourcis

e Speedrun multi segment
e Speedrun single segment
» Tool-assisted speedrun (émulateur, ralenti, re-recording, etc.)
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Quatrieme mur
Psycho Mantis

You like Castlevania. don't you?

PSYCHO MANTIS

He scared the crap out of you when he did this.
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Méchants de jeux militaires

les méchants des jeux vidéo n’habitent pas dans les pays ou I’on parle anglais !
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Jeu d'évasion grandeur nature en realite virtuelle
¢

Un peu oui | Je vais te
montrer

n avra aiment besoin
Tu es sor e q (zntre filles

de se pro - —
ol
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