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I. Présentation du cours 

II. Réseaux : généralités 

III. Gestion des serveurs de jeux 

IV. Optimisations 

V. Sécurité/Monitoring 
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·« Numéro è dôidentification unique attribu® ¨ chaque 

interface avec Internet : 

·Ordinateur 

·Téléphone portable 

·Console de jeu 

·Routeur (intermédiaire de routage) 

·Etc. 

Adresse IP (Internet Protocol)  
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·IPv4 

·4 nombres de 0 à 255 sous la forme (système décimal) 

· xxx.xxx.xxx.xxx  

·Adresse privée (réseau local : LAN) :  

· 10.0.0.0  à 10.255.255.255 

· 172.16.0.0  à 172.31.255.255 

· 192.168.0.0  à 192.168.25.255 

·Adresse publique (réseau étendu : WAN) : 

· Toutes les autres adresses 

·IPv6 : le futur ? 

Formats dôadresse IP 
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Épuisement de IPv4 (IPv6 ?)  
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IPv6 : Hexadécimal (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F) 

2001:0db8:0000:85a3:0000:0000:ac1f:8001  
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Épuisement de IPv4  
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RIR 
Espace dispo. 

(/8) 

Date d'épuisement 

estimée 

APNIC 1,2 avril 2011 

RIPE NCC 1,0 septembre 2012 

ARIN 5,7 juin 2013 

LACNIC 4,1 janvier 2014 

AfriNIC  4,4 septembre 2014 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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·« Numéro è dôidentification unique physique 

·Exemple de format dôadresse MAC (MAC-48) : 

·Six nombres de 0 à 255 (système hexadécimal) 

· xx:xx:xx:xx:xx:xx  

· xxxxxxxxxxxx 

·Exemples :  

· 00:04:30:01:DB:18  

· 00043001DB18 

Adresse MAC  
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