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Adresse IP (Internet Protocol)

- «Numéroe doéi denti fi cati on un
Interface avec Internet :

- Ordinateur
. Téléphone portable
. Console de jeu

. Routeur (intermédiaire de routage)
- Etc.

w; jeux : dimensionnement, gestion, optimisation.
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EoFr mat s doadresse@e
|Pv4

- 4 nombres de 0 a 255 sous la forme (systeme decimal)
- XXX XXX XXX XXX

. Adresse privee (reseau local : LAN) :
. 10.0.0.0 a10.255.255.255
- 172.16.0.0 a172.31.255.255
- 192.168.0.0 2192.168.25.255

. Adresse publique (réseau étendu : WAN) :
. Toutes les autres adresses

IPV6 : le futur ?
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Epuisement de IPv4

(IPv6 ?)

AT

10.1.2.3
IPv6: 2002:0401:0203::/48

IPv4:
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2001:0db8:0000:85a3:0000:0000:ac1f:8001
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Espacedispo. Date d'épuisement
(/8) estimée
APNIC 1,2 avril 2011
RIPE NCC 1,0 septembre 2012
ARIN 5,7 juin 2013
LACNIC 4.1 janvier 2014
AfriNIC 4,4 septembre 2014

Il AfriNIC
B APNIC
Il ARIN
I LACNIC
RIPE NCC

A

w; jeux : dimensionnement, gestion, optimi



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://fr.wikipedia.org/wiki/APNIC
http://fr.wikipedia.org/wiki/RIPE_NCC
http://fr.wikipedia.org/wiki/ARIN
http://fr.wikipedia.org/wiki/LACNIC
http://fr.wikipedia.org/wiki/AfriNIC

Présentation du cours Beseaux : géneralites Gestion des serveurs de jeux > Optimisations > Sécurité/monijtoring1.8.0

///—\1 B S T

/Adresse MAC

$GUHVVH 0%& « DGUHVVH ,3
«Numéroe doi dent i physigaet i on un
Exemple de for mat -48oadr es
- Six nombres de 0 a 255 (systeme hexadéecimal)

- XXX XX XX XX
o XXXXXXXXXXXX
. Exemples :
. 00:04:30:01:DB:18
- 00043001DB18 }\
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