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Création du planning
Définition :
. Liste des taches
- Types de liens
Durées
- Jalons
- Baseline
- Projectsummarytask
- OQutlinenumber
. Contraintes (des que possible, pas avant, etc.)

Lesressourceset calendriers specifiques
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Differences durée/travall

Durée : durée totale de la tache
Travall : temps effectivement travaillé

{ Task Mame Start Finish Predeces Resource
Marmes
0 - Exemple cours 8 days 46 hrs n 08/02/10 :d 17/02/10
1 - 1 Version 1 Mnn 08/02/10 Wed 17/02/10
2 1.1 5e préparer “ plon 080210 Man 08/02/10 Willy[25%]
3 1.2 Manger 05 hrs Tue 020210 Tue 0970240 2 Wil (5 %]
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