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II. Introduction au génie logiciel 

III. Gestion de projet 

IV. Microsoft Project 
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·Planifier  

·Suivre lôavancement 

·Gestion des ressources 

·Gestion des coûts 

·Le partage dôinformations 

A quoi sert ce type dôoutil ? 
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Présentation générale  

Liste des tâches Durée, début et fin 

Visuel des tâches 
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·Définition : 

·Liste des tâches 

·Types de liens 

·Durées 

·Jalons 

·Baseline 

·Project summary task 

·Outline number 

·Contraintes (dès que possible, pas avant, etc.)  

·Les ressources et calendriers spécifiques 

Création du planning  
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·Durée : durée totale de la tâche 

·Travail : temps effectivement travaillé 

Différences durée/travail  
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Prédécesseurs/Successeurs  
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·Fin à début (FD) : 

 

 

·Début à début (DD) : 

 

 

·Fin à fin (FF) : 

 

 

·Début à fin (DF) : 

Type de liens  
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