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Travail : en groupe

1 Généralités
Vous trouverez les documents nécessaires (en particulier, le document Classification du Jjeu

vidéo pour la premiere question et le document Game Seeds — Character to game pour la
deuxieéme question) a la réalisation de ce TD sur le site Web de ’enseignant.

2 Game Classification Reloaded (1h30)
Cette question doit étre réalisée avec sept groupes d’étudiant.
Aprés avoir intégré un des groupes, participez au jeu Game Classification Reloaded. L’animation

et I’arbitrage doit étre dirigé par 1’enseignant.

3 Game Seeds — Character to game design (1h30)

Cette question doit étre réalisée avec des groupes de six étudiants au maximum.

Participez au jeu Game Seeds — Character to game. L’animation et I’arbitrage doit étre dirigé par
I’enseignant.

Le jury de la phase 3 peut étre composé d’enseignants, de professionnels ou d’étudiants.

Cette question donne lieu a une évaluation.

Game design de jeux vidéo
Mickaél Martin Nevot /1


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://www.mickael-martin-nevot.com/

