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I. Présentation du cours 

II. Réseaux : généralités 

III. Gestion des serveurs de jeux 

IV. Optimisations 

V. Sécurité/monitoring 
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·Étude préalable : 

·Définition globale du système 

·Choix de stratégies (ressources, coûts, délais, etc.) 

·Guid® par lôexpérience 

·Analyse 

·Besoins : 

· Fonctionnels : services offerts 

· Non fonctionnels : efficacit®, s®curit®, utilisation, portabilit®é 

·Système : 

·Modélisation de lôexistant et du domaine dôapplication 

Étude préalable / analyse  
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Contrainte de plateforme 
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·Nombre dôinscrits 

·Nombre dôutilisateurs actifs ou taux de conversion 

·Nombre de connexions simultanées 

·Sur une période donnée (journée, semaine, mois) : 

·Visites / nombre de connexions (effectives) 

·VU : nombre de visites uniques 

 

·Connexions récurrentes dôun m°me utilisateur 

·Temps moyen dôutilisation des utilisateurs actifs 

·Cible (principale) : ensemble dôutilisateurs ou d'acteurs 

potentiels que l'on cherche à conquérir et/ou à fidéliser 

Audience/cible  
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Estimations en fonction de lôadresse IP 
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·Activité de contrôle et de conseil qui consiste en une 

expertise par un agent compétent et impartial et un jugement 

sur l'organisation, la procédure, ou une opération quelconque 

de l'entité : 

·Interne (ou « audit de première partie ») 

·Externe (ou « audit de seconde ou de tierce partie ») 

·Une expertise approfondie 

·Une évaluation sans concession 

·Un outil  pour progresser 

·Le reflet du niveau de qualité 

·Un des moyens dô®valuer la qualit® 

Audit  
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·Aptitude de lôapplication ¨ maintenir son niveau de 

performance face à une augmentation de la charge (ou de la 

volumétrie de données) 

·Augmentation de la capacité des ressources matérielles, et 

sans modification de lôapplication : 

·Scalabilité verticale : 

· Augmenter la fréquence du processeur 

· Ajouter de la mémoire 

· Changer les disques pour des disques plus rapides 

·Scalabilité horizontale : 

· Augmenter le nombre de ressources (matérielles notamment) 

Scalabilité  dôune application 
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La scalabilité dôune application est ®gale ¨ la scalabilité de son composant le moins scalable 
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·Perte de données envisagée : 

·Données importantes (sauvegardes fréquentes) 

·Données transitoires (perte de données) 

·Disponibilit® dôun service (nombre de « neuf ») : 

·99%        : moins de 3,65 jours HS / an 

·99,9%     : moins de 8,75 heures HS / an 

·99,999% : moins de 5,2 minutes HS / an 

 

Analyse du risque  

Serveur de jeux : dimensionnement, gestion, optimisation et sécurité       Mickaël Martin Nevot 

Référence pour les serveurs de jeux 
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·Objectifs :  

·Gérer les montées en charge (qualité de service) 

·Assurer une haute disponibilité des services 

·Assurer la sécurité des données en cas de panne 

·Utilisation dôun répartiteur  (load balancer) 

Répartition de charge  
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