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Architecture de référence
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Architecture dôun syst¯me Unix
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Fonction Description Ressources 

matérielles

Concepts 

abstraits

Gestion des activités Création, 

destruction, suivi 

des activités

Processeur, 

programme, 

mémoire centrale, 

interruptions

Processus

Gestion des données 

persistantes

Accès, stockage, 

partage des 

données

Disque, sauvegardesFichier, 

répertoires

Gestion des 

communications

IHM (interface 

homme/machine), 

entrées/sortie, 

réseaux

Clavier, écran, souris

Périphériques

Infrastructures réseau

Fenêtres

Flots de données

Gestion de la sécurité

(données, ressources)

Intégrité, 

confidentialité, 

disponibilité

Utilisateurs, droits

Fonctions dôun OS
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Code Description Exemple

echo Afficher unelignedetexte echo Salut ça va ?
ls Lister lesfichiersdôunrépertoire ls ou ls - l ou ls - a ou ls - al
cd Changerderépertoirecourant cd dir oucd oucd ~ ou cd ..

xterm Lancerun terminal xterm

clear Effacerlô®crandu terminal clear

wc Comptercaractères/ mots/ lignes wc - l file

sort Trier des fichiers sort - n nb (tri numérique)

<, >, >>, 2>, 

2>>, &>, &>>
Redirectiondôentr®es,desorties,de

sortiesdôerreuretdesdeuxsorties

ls > file ou sort < file 1 >>
file 2

| Canal de communication 

unidirectionnel entre processus

ls - l | grep key | less

; Lancementséq. decommandes echo "Hello " ; echo "world"

alias Lister les alias ou en créer �D�O�L�D�V���O�D� �¢�O�V- �$�¢

Commandes Unix générales
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