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Algorithmigque
Suite finleetnora mbi gux doop®r ati o
permettant de donner la réponse a un probleme
Xe siecle : AlIKhuwarizmi(Algoritmi en latin)
Pseudecode
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lmuiﬂsv % Mathématicien du IXe siécle.

Son nom est a l'origine du mot
i algorithme.

Ses écrits ont également permis
l'introduction de l'algebre en Europe.
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R g | e ledséuwlacodedoit étre suffisamment précis
pour que quelgu'un d'autre l'ayant lu sans connaitre
‘algorithme soit capable de le coder (raffinement)

Pas de norme officielle
Proposition de langage de description algorithmique
lln al gorir i ipme | uUuste est U}
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Pseudo -code

Une seule page : généralement Zb lignes

Laisser des lignes blanches régulierement

Avoir unebonne indentation

Choisir wuanglas?angue : |0
Choisir uneconventiond 6 ®cr 1 t ur e
Factoriser le code (modularité et reBIRY)

Eviter les zones troubles

Eviter les cas particuliers

Eviter les commentaires
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Pseudo -code

Pas de trivialité:

. Eviter les déclarations des variables locales
(mais préserver les initialisations)

. Eviter les indices de début et de fin des boucles triviales

. Eviter de préciser les types de certaines variables ou
parametres

Pas de détaikur les morceaux de code usuels :
. Entrees et sorties simples
. Structures ou méthodes courantes
- Fonctions de comparaison standards
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