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I. Présentation du cours 

II. SI 

III. SGBD 

IV. Design 

V. Droits 

VI. Maintenance 

VII. Réplication/Sécurité 

VIII. Optimisation 
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·Interface réseau rapide : 

·Fibre optique (avec carte[s] réseau[x] compatible[s]) 

·Switch à la place de hub 

·Parallélisation et répartition de charge : 

·Switch(s) ou « ferme » de serveurs 

·Protocole réseau déterministe : 

·100 VG anylan 

·SPX/IPX 

·Etc. 

·Adresses (IP, IPX, etc.) fixes 

Infrastructure réseau  
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Le protocole TCP est performant sur des réseaux WAN 

mais moins intéressant que SPX sur des réseaux LAN 

2/69 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  SI  >  SGBD  >  Design  >  Droits  >  Maintenance  >  Réplication/Sécurité  >  Optimisation V2.2.2 

Utilisateurs 

simultanés 
15 15 50 50 300 300 

Débit faible fort faible fort faible fort 

Architecture 

réseau 

10 Mo/s 

 

1 carte 

100 Mo/s 

 

1 carte 

100 Mo/s 

 

1 - 2 cartes 

100 Mo/s 

 

1 - 4 cartes,  

switch 

frontal 

1 Go/s 

 

1 carte 

fibre 

optique,  

switch 

frontal 

1 Go/s 

 

2 - 4 cartes 

fibre optique,  

switch frontal 

en cascade 

Infrastructure réseau  
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Au dessus de 300 utilisateurs simultan®s, il est n®cessaire dôavoir du clustering 

Utiliser des switch en cascade permet d'avoir des équipements plus petits et donc moins chers 
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·Alimentation redondante (hot plug et hot swap) 

·Mémoire RAM ECC (error  checking and correction) : 

·Taille idéale de RAM : ςυφ ὓέ ὸὥὭὰὰὩ 

 
 

·Carte(s) réseau redondante(s) IPsec 

(permettant dôavoir plusieurs adresses logiques) 

 

Serveur «  physique  » 
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Lôid®al est dôavoir une machine d®di®e au SGBDR, et m°me une 

seule base de données par machine si cela est possible ! 

Un PC personnel ne doit pas servir de serveur car l'architecture d'un serveur est orienté vers 

la parallélisation des flux de données et lôacc¯s rapide aux ressources disque, tandis qu'un 

PC personnel est plutôt conçu pour du traitement graphique efficace 

Avec cette taille idéale de RAM, le serveur peut monter toutes les données de la 

BD en mémoire vive et en avoir encore suffisamment pour fonctionner 
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