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Prés. > Java : bases > Objet > Héritage > POO > Exceptions > Polymorphisme > Thread > Avancé

Objectifs pedagogiques

* Connaitre la programmation orientée objet

* Apprendre un nouveau langage de programmation : Java
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Pré requis

* Connaitre la programmation procedurale

* Etre méthodique et rigoureux



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Prés. > Java : bases > Objet > Héritage > POO > Exceptions > Polymorphisme > Thread > Avancé

Modalites d’evaluation

* Participation

* Projet en Java
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