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1 Architecture d’un SGBDR 

Légende 

SGBDR : système de gestion de base de données relationnel 

  

Schémas physiques 

Schéma  conceptuel 
Monde 

réel 

Niveau 

conceptuel 

Niveau 

physique 

Niveau 

externe 

Groupe utilisateurs 1 Groupe utilisateurs 2 

Rendu A Rendu B 
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2 Synthèse de l’architecture ANSI-SPARC d’un SGBDR 

 

 

Niveau Modèle Langage SQL 

SE Vues LDD 

LMD 

VIEW 

SELECT 

SC Relations 

Contraintes 

LDD 

LMD 

CREATE, ALTER, 

DROP, etc. 

SELECT, INSERT, 

DELETE, UPDATE 

SI Index LDSP INDEX 

Administration/Contrôle Transactions 

Autorisations 

Triggers 

Spécial COMMIT, 

ROLLBACK 

GRANT, REVOKE 

TRIGGER 

Légende 

SE : Schéma externe 

SC : schéma conceptuel 

SI : schéma interne 

LDD : langage de description de données 

LMD : langage de manipulation de données 

LDSP : langage de description des schémas physiques 
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