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s

'ociologie

NOMBRE DE JOUEURS EN HAUSSE

le jeu video
n'est pas un
loisir réserve
aux adolescents
passionnes
d'informatigue.

11 Millions

GFK, 06/2012

Lo

Répartition des
joueurs selon I'dge :
: | plqs de 18 ans Répartition des joueurs
Age moyen des joueurs : 35 ans B moins de 18 ans selon le sexe.

(en constante augmentation)

Le joueur type est une joueuse !
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PSP :

Nl'g:)e'r‘r?iﬁigmss : Nintendo 3DS : 70 millions
10 millions
Wii : ;
90 millions Xbox 360 : PlayStation 3 :
55 millions 55 millions

Total : 500 a 600 millions en 2015

Parents qui jouent avec leur enfants : 54 %

Set-top box/
internet haut débit :
1,4 milliard en 2015/
3,6 milliards en 2015

TV connectées :
500 millions en 2015

Smartphones :
450 millions en 2011
1 milliard en 2015

PC/Mac connectés :
3 milliards en 2015

Tablettes :
250 millions en 2015

/\Total : 7,5 a 8 milliards en 2015 \

1'e utilisation 2¢ utilisation
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A,

Jeux en ligne

» Jeu francais en ligne :
e Ordinateur : 82.2 %
e Console portable : 27.9 %
e Teléphone portable : 24.4 %

* Facebook : 53 %
(350 millions de joueurs)

B leux enligne (73,40 %)

CNC (GfK), deuxieme semestre 2009
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Temps de jeu (France)

Petits joueurs
{moins de 3h30/semaine)

Joueurs « moyens »
(de 3h30 a 14h/semaine) Sur console de
(+3 pts) salon
2h30

i ‘ Sur console
: . portable
(plus(z:,:;‘;:::aine) Sur or:mateur 1h32
4h08
Non joueurs | Sur tablette
(Oh/semaine) 0h46
Sur Smartphone q

1h19

=

Temps de jeu moyen (France) ?
10h14 !
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Neuf ou d'occasion ?

Sur console de salon - Sur console portable

(n= 194 répondonts) (n =250 répondonts) (n = 175 répondonts)

Produits neufs
68%

Produits d’occasion

Produits neufs 80% Produits neufs

D
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Industrie (France) 52 milliards €

Chiffre d’affaires du jeu vidéo dans le monde

Répartition des plates-formes [HARDWARE + SOFTWARE. PREVISIONS 2011}

sur lesquelles les entreprises frangaises

développent leurs jeux. L
T 2,7 milliards €
oc _ Chiffre d’affaires en France
{PREVISIONS 2011)
{horsFaceh::kl;_ 5!2 mllllards €
Facshmek _ Chiffre d'affaires des jeux sur téléphones mobiles dans le monde
LA
Xbox 360 _ x I1H
v 26% 250 entreprises 20 milliards €
; Chiffre d"affaires des jeux sur consoles de salon
i m _ 2000 emp"?'s et portables dans le monde rrevsions 2011
Dématérialisé - (3 000 en production) .o ®
(Xbox Live, PSN, ete.) (+15 % par an) - =
wi (858 ) 13,3 milliards €
Nintendo DS - 68 % de CDI Chiffre d'affaires du jeu en ligne dans le monde
. Les leaders
intendo 305 - A o (PREVISIONS 2011)
resston francais dans 10%
de services - le monde : de la production
Autres - Vlvendl a I'export

1% editeur mondial

Ubisoft,
4¢ editeur mondial

Bigben,

1" accessoiriste
europeen, 2 mondial IDATE, 2011
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e Brain Fitness :

 Exergames \A/yj [FiE
e Brain Trainer o iswaing

Foldlt : recherche médicale

With your help, we are looking for
planets around other stars

Start hunting for planets ) '

L/

Communication interactive et ludiqu

anet hunters : découverte planéte
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B,
g
Tendances
Recentrage du marche traditionnel sur les licences a succes
Déematérialisé : véritable succes !
Tres forte adhésion au jeux sociaux
Jeux sur telephone mobile : lucratif et en croissance

NOUVEAU CYCLE DE DEVELOPPEMENT

Analyse des cycles de vie - Valeur M€

GFK, 06/2012

912
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Jeux dématerialisés
o

%

Call of Duty City Ville
Angry Birds 22 millions 80 millions

120 millions CARTES PREPAYEES : YTD 2012
+53% _ +52%

Valeur 2 Yl Volume

Bais iaAvme de tes réves |
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Liens

* Documents électroniques :

o http://www.afjv.com/news.php?1d=1245&title=marche loisirs
Interactifs

o http://www.afjv.com/news.php?1d=1274&title=barometre micr
opalement

o http://www.afjv.com/news.php?1d=1288&title=francais jeux v

ideo
* Documents classigues :
e SNJV. Le jeu vidéo en France en 2011 : élements cles.
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