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Objectifs pedagogiques
Connaitre le marché des jeux vidéo
Connaitre les cibles des jeux vidéo
Connaitre et savoir exploiter le marketing viral
Connaitre et savoir appliquer la ludification
Notions sur les serious games

Notions sur le modele free to play et les modeles
economigques émergents des jeux video
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Pré requis

e Utiliser Internet de maniere reguliere
* Notions de communication

____Communication interactive et ludiqu


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

> Marché des jeux vidéo > Marketing viral > Ludification et modéles économiques émergents V1.0.0 |

Sommaire

Présentation du cours
Marche des jeux vidéo
Marketing viral

- Ludification et modeles economiques émergents

— \\\, Communication interactive et ludique Mickaél Martin Nevot 3/4



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation du cours > Marché des jeux vidéo > Marketing viral > Ludification et modéles économiques émergents |  V1.0.0

Creédits

Auteur
Mickaél Martin Nevot

mmartin.nevot@gmail.com

Carte de visite électronique

Relecteurs

Coursenlignesur: mickael .martin.nevot.free.fr

@080

Communication interactive et ludigue Mickaél Martin-Nevot : 4/4



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com
mickael.martin.nevot.free.fr
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com

