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Sociologie
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Age moyen des joueurs ?

40 ans

Parents qui jouent avec 

leur enfants : 54 %
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 https://www.mickael-martin-nevot.com/institut-g4/design-de-
jeux-video/?:s09-l-essentiel-du-jeu-video-2025.pdf

L’essentiel du jeu vidéo
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Sociologie : MMORPG
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http://www.extragames.fr/infograp
hie-profil-des-joueurs-de-mmorpg/
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Pratiques
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 Jeu français joués en ligne :

Jeux en ligne
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Décomposition du prix d’un jeu
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1. L'immersion : ambiance particulière, soignée, cohérente, immersive

2. La diversité de gameplay : gameplay riche avec de très nombreuses mécaniques, 
empêchant la routine

3. L'histoire : scénario poussé/travaillé, narration de qualité, large diégèse (univers, 
background, "fluff")

4. La liberté : liberté de mouvement et d'action, environnement très permissif, 
aucune ou peu de contraintes

5. Les exploits : de l'épique, accomplir des exploits et de grandes choses.

6. La profondeur du gameplay : le gameplay a de la profondeur, il faut beaucoup 
de temps pour en maîtriser les subtilités, courbe d'apprentissage forte

7. La différence : l'originalité (dans le contenu du jeu), des choses qui tranchent 
avec ce qui est commun

8. Les marqueurs de progression : niveaux de jeu, niveaux de personnage, arbres 
de talents, objectifs…)

9. L'oubli : permet d'oublier le tracas du quotidien, de se vider la tête, de penser à 
autre chose

10. L'incarnation : possibilité d'incarner quelqu'un ou quelque chose d'autre; le focus 
est mis sur le côté pragmatique du rôle, ses possibilités d'action (comme le 
tanking, soigner, faire des dégâts, utiliser la magie...)

Motivation des joueurs
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Temps de jeu (France)

Design de jeux vidéo         Mickaël Martin Nevot

Temps de jeu estimé hebdomadaire

Temps de jeu désiré hebdomadaire

10h14 !
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Neuf ou d’occasion ?
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Première industrie culturelle
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L’évolution des revenus
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Première industrie culturelle
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Halo 4 Call of Duty: Black Ops II
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Première industrie culturelle
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24h : 49 MUSD 24h : 179 MUSD
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Première industrie culturelle
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24h : 84 MUSD 24h : 179 MUSD
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Première industrie culturelle
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500 MUSD de chiffre d'affaires dans le monde en 24h

Record pour une nouvelle franchise
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 Meilleure vente de jeu en 24h (11.210 millions de ventes)

 Meilleure vente de jeu d'action-aventure en 24h

 Divertissement le plus lucratif en 24h (815 MUSD)

 Divertissement le plus rapide à atteindre 1 milliard 

USD (trois jours)

Première industrie culturelle
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Première industrie culturelle
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Pénurie de pièce de 100 yens (environ 1 euro)

17/37

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  IHM  >  Ergo.  >  Marché  >  Mkg  >  Concept  >  Gameplay  >  L&F/LD  >  Doc./proto.  >  Ludi. V2.10.0

Première industrie culturelle
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1. Tetris : 565 millions de ventes

2. Mario : 509 millions de ventes

3. Pokémon : 270 millions de ventes

4. GTA : 220 millions de ventes

5. Les jeux Wii : 200 millions de ventes

6. Call of Duty : 175 millions de ventes

7. Les Sims : 175 millions de ventes

8. Need for Speed : 150 millions de ventes

9. Final Fantasy : 110 millions de ventes

10. FIFA : 100 millions de ventes

Plus grosses ventes de franchises
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 https://www.mickael-martin-nevot.com/institut-g4/design-de-
jeux-video/?:s09-les-25-franchises-media-les-plus-rentables-
de-tous-les-temps.jpg

Plus grosses franchises
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Industrie (France)
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Baromètre du jeu vidéo (France)
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Évolution des métiers du JV
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Consoles : en croissance
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Consoles de jeu vidéo
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Consoles : génération 8
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Top éditeurs
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 Brain fitness :

 Exergames

 Brain trainer

Au-delà du divertissement
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FoldIt : recherche médicale

Planet hunters : découverte planètes 

USA

crowdsourcing
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 COVID-19 : OMS recommande de jouer aux jeux vidéo 

pendant le temps de l’épidémie

 TDAH : sur feu vert de FDA, EndeavorRX, ordonnance 

aux USA, 30 minutes / jour, 5 jours / semaine (un mois)

Au-delà du divertissement
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 Publication : https://www.jmir.org/2024/1/e63760

Au-delà du divertissement
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 Recentrage du marché traditionnel sur les licences à succès

 Dématérialisé : véritable succès !

 Maturité des jeux sociaux

 Jeux sur plateformes mobiles : lucratif et en croissance

 Paiement à l’acte

Tendances

Design de jeux vidéo         Mickaël Martin Nevot

GFK, 06/2012

Cloud gaming

Free to play
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Jeux dématérialisés
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Angry Birds Mario

Call of Duty Candy Crush Saga

1000 millions 509 millions

175 millions 500 millions

Angry Birds : plus d’un milliard de 

téléchargements. Il y a plus d’oiseaux lancés 

dans Angry Birds qu’il n’en existe sur Terre !
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 Documents électroniques :

 http://www.afjv.com/news.php?id=1245&title=marche_
loisirs_interactifs

 http://www.afjv.com/news.php?id=1274&title=baromet
re_micropaiement

 http://www.afjv.com/news.php?id=1288&title=francai
s_jeux_video

 Documents classiques :

 SNJV. Le jeu vidéo en France en 2011 : éléments clés.

 SNJV. Livre blanc : SNJV 2012.

 SELL. L’essentiel du jeu vidéo. Février 2014 #1.

Liens

Design de jeux vidéo         Mickaël Martin Nevot 36/37

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://www.afjv.com/news.php?id=1245&title=marche_loisirs_interactifs
http://www.afjv.com/news.php?id=1245&title=marche_loisirs_interactifs
http://www.afjv.com/news.php?id=1245&title=marche_loisirs_interactifs
http://www.afjv.com/news.php?id=1274&title=barometre_micropaiement
http://www.afjv.com/news.php?id=1274&title=barometre_micropaiement
http://www.afjv.com/news.php?id=1274&title=barometre_micropaiement
http://www.afjv.com/news.php?id=1288&title=francais_jeux_video
http://www.afjv.com/news.php?id=1288&title=francais_jeux_video
http://www.afjv.com/news.php?id=1288&title=francais_jeux_video


Présentation  >  IHM  >  Ergo.  >  Marché  >  Mkg  >  Concept  >  Gameplay  >  L&F/LD  >  Doc./proto.  >  Ludi. V2.10.0

C:\Users\Mickaël Martin\Desktop\88x31.png

Auteur

mmartin.nevot@gmail.com

Mickaël Martin Nevot

mmartin.nevot@gmail.com

Carte de visite électronique

www.mickael-martin-nevot.com

Cours en ligne sur : www.mickael-martin-nevot.com

Relecteurs

C:\Users\Mickaël Martin\Desktop\88x31.png

mmartin.nevot@gmail.com

Mickaël Martin Nevot

mmartin.nevot@gmail.com

Carte de visite électronique

Crédits

Design de jeux vidéo         Mickaël Martin Nevot 37/37

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com
http://www.mickael-martin-nevot.com/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com

	Présentation du cours
	Diapositive 1 Design de jeux vidéo
	Diapositive 2 Design de jeux vidéo
	Diapositive 3 Sociologie
	Diapositive 4 L’essentiel du jeu vidéo
	Diapositive 5 Sociologie : MMORPG
	Diapositive 6 Pratiques
	Diapositive 7 Jeux en ligne
	Diapositive 8 Décomposition du prix d’un jeu
	Diapositive 9 Motivation des joueurs
	Diapositive 10 Temps de jeu (France)
	Diapositive 11 Neuf ou d’occasion ?
	Diapositive 12 Première industrie culturelle
	Diapositive 13 L’évolution des revenus
	Diapositive 14 Première industrie culturelle
	Diapositive 15 Première industrie culturelle
	Diapositive 16 Première industrie culturelle
	Diapositive 17 Première industrie culturelle
	Diapositive 18 Première industrie culturelle
	Diapositive 19 Première industrie culturelle
	Diapositive 20 Première industrie culturelle
	Diapositive 21 Plus grosses ventes de franchises
	Diapositive 22 Plus grosses franchises
	Diapositive 23 Industrie (France)
	Diapositive 24 Baromètre du jeu vidéo (France)
	Diapositive 25 Évolution des métiers du JV
	Diapositive 26 Évolution des métiers du JV
	Diapositive 27 Évolution des métiers du JV
	Diapositive 28 Évolution des métiers du JV
	Diapositive 29 Évolution des métiers du JV
	Diapositive 30 Consoles : en croissance
	Diapositive 31 Consoles : génération 8
	Diapositive 32 Top éditeurs
	Diapositive 33 Au-delà du divertissement
	Diapositive 34 Au-delà du divertissement
	Diapositive 35 Au-delà du divertissement
	Diapositive 36 Tendances
	Diapositive 37 Jeux dématérialisés
	Diapositive 38 Liens
	Diapositive 39 Crédits


