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1 Généralités

\Vous trouverez les documents nécessaires (en particulier, le document Classification du jeu
vidéo pour la premiére question et le document Game Seeds — Character to game pour la
deuxieme question) a la réalisation de ce TD sur le site Web de I’enseignant.

2 Game Classification Reloaded (1h30)

Participez au jeu Game Classification Reloaded. L’animation et 1’arbitrage doit étre dirigé par
I’enseignant.

3 Game Seeds — Character to game design (1h30)

Participez au jeu Game Seeds — Character to game. L’animation et I’arbitrage doit étre dirigé par
I’enseignant.

Le jury de la phase 3 peut étre composé d’enseignants, de professionnels ou d’apprenants.

Cette question donne lieu a une évaluation.
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