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Déeveloppement logiciel

Etude préalable (interview)

_____________________________ R

Analyse des besoins [} Analyse du systeme

Conception (du systeme)

Programmation (et test unitaires)

Intégration (et test d’intégration)
Installation (déploiement)
Exploitation et maintenance
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MOA/MOE

* MOA : maitre d’ouvrage
e MOAD : maitre d’ouvrage delégue
 AMOA : assistant maitre d’ouvrage
* MOE : maitre d’ceuvre
e MOED : maitre d’ceuvre delégué

Reépartition des réles en fonction des étapes

Niveau de

Détail Roles

Systeme |[MOA + AMOA ' ‘ ‘
Fonctionnel |MOE + MOED X X
Technique Equipe

et Métier | Architecturale X X
Equipe
Composant de X X X

lDéveIoppement
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R
Conception (du systeme)

Proposition de solution aux besoins de 1’analyse
Architecture logicielle (definition des modules)
Structuration des donneées

Descendante :
e Décompositions des modules principaux en sous-modules

Ascendante :
e Agregation de modules élementaires en modules supérieurs
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Specification (fonctionnelle) : SF

La specification englobe la conception

Ensemble de documents qui, par des textes et des
diagrammes, décrit de maniere formelle et exhaustive les
exigences du produit informatique a realiser

Contrat entre client et producteur, exprime par le
producteur :

e SF generale (SFG) : élaborée par le MOA

o SF detaillée ou technique (SFD) : éelaborée par le MOE
Décrit les caracteéristiques attendues
Définit I’architecture en modules

Definit la technologie a utiliser
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Langage
du reel

Modélisation

Modeéle Langage
de Modélisation
Réalisation

Langage métier
de la MOE
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Conception informatique

Base de donneées Objet

™

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE

ICTISCG

* Approche systémique * Approche pragmatique
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