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Diagramme de cas d’utilisation

Expression du comportement fonctionnel du systeme
Selon le point de vue de I’utilisateur
Décrit le systeme et les relations systeme/environnement

Intéréts :
e Permet de délimiter les frontieres du systeme
e Constitue un moyen d’exprimer les besoins d’un systéme
e Permet d’exprimer les attentes/besoins des utilisateurs finaux

e Permet d’impliquer les utilisateurs finaux des les premiers
stades du developpement

e Constitue une base pour les tests fonctionnels
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Cas d’utilisation : élements
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Eléments de cas d’utilisation

Acteur :
e Role (personne(s) ou systeme(s)) externe qui échange de

I’information (entrée/sortie) :
« L'acteur peut consulter ou modifier I'état du systeme
« En réponse a l'action d'un acteur, le systeme fournit un service qui

correspond a son besoin
« Les acteurs peuvent étre hiérarchisés en utilisant I’héritage

Cas d’utilisation :

e Ensemble d'actions réalisees par le systeme, en reponse a une
action d'un acteur :
« Les cas d’utilisation peuvent étre structurés
 Les cas d’utilisation peuvent €tre organises en paquetages
» L'ensemble des cas d’utilisation decrit les objectifs du systeme
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Cas d’utilisation

Restaurant (simplified)
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Relations entre cas d’utilisation

e Relation d’utilisation : <<include>>
e [ e cas d’utilisation contient un autre cas d’utilisation
e Relation d’extension : <<extend>>

e Le cas d’utilisation etend (precise) les objectifs (le
comportement) d’un autre cas d’utilisation

Bank transfert (simplified)
@ <<include>>
—— - _I_ - =-=-=-=
: : I \/
A ncludess)
< >
Customer : include Identification
: \V;
ol
<<entends>p Balance verification
[

|
f _ Internet transfert

Internet customer
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Cas pratique
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