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 Représentation graphique des interactions entre les acteurs 

et le système selon un ordre chronologique

 Dans le cadre d’un scénario d’un diagramme des cas 

d’utilisation

 Types de messages :

 Simple : 

 Avec durée de vie (attend une réponse) : 

 Synchrone (bloquant) :

 Asynchrone (non bloquant) : 

 Dérobant (en attente) : 
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