UML

M6 : Diagramme de classes
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Notions avancee sur les objets

Entite aux frontieres précises :

e Insécable (complet)
Agrégation : construction d’objets avec d’autres objets
Composition (agrégation particuliere) :

e Durée de vie : ’objet est créé et meurt avec 1’agregat

e Exclusivite : I’objet n’est utilis€¢ que par une seule classe

e Fait partie (« physiquement ») de I’agrégat
Dépendance :

e Relation dans un agrégat logiciel
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Classes : élements

—

Paquetage‘
‘ Classe Noteb
—

'

Généralisation Instanciation Dépendance Agrégation Composition
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Diagramme de classes

Présente les classes, les interfaces et les relations entre eux :
* Le nom : Visibilité :
« En normal pour les classes classiques + : public
 En italique (souvent) pour les classes abstraites if : protege

* Les attributs : — 1 prive
« Multiplicité : nombre de fois ou I’attribut peut exister (entre [ ])

e Les méthodes :
« Direction du parametre : in (rentrant) / inout (rentrant/sortant)
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Diagrammes complémentaires si modele complexe :
e Les classes qui participent a un cas d'utilisation precis
e Les classes associ¢es dans la réalisation d'un scénario precis
e Les classes qui composent un paquetage

e La structure hiérarchique d'un ensemble de classes
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- Diagramme de classes

Class Class
attl -pttl: Integer

att? #ptt2: String

att3 +att3: Boolean|= falsel
methl() -methl()

meth2() #meth2(1in paraml:Boolean): String
meth3() | {Hneth3()

1 A
Classe tres détaillée - - - -
) hame : Typel
Class AbstractClass GenericClass

Classe non documentée
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Association

* Connexion sémantique entre deux classes

* Multiplicité : nombre minimum et maximum d’instances
de chaque classe dans la relation entre classes

* Navigabilité :

e Bidirectionnelle

0..* A=
Person Work 0.1 FIITI"I\

e Mono-directionnelle

(invocation de méthode) ——

e Interdit une association

\

Attention : navigabilit¢ UML # cardinalité Merise

.. 0..%
Hotel 0..1 Accomodate S| person
Person OWn___ 4 Animal
2 |Parent
-D”#
Children
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Association n-aires et dépendance

Works ® Ownership

Company

Dépendance : implique qu'une ou plusieurs méthodes
regoivent un objet d'un type d'une autre classe
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Classe d’association et contrainte

0"*

0..1] -
Person | <€ Emplzoys Firm
Job Classe d’association
0..*% 0..1] -
Person | <€ Enjffloys Firm

{ xor }
0..* <
)Q Unemployment Agency

, 0..1

0..* 0.1 [
Person | <€ E\mi.foys Firm
'-{ subset }
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Diagramme de classes

Vehicle
Vehicle
0..1 0.
Stock]<> Car
0..1
Motorization
4 1 1
Wheel Engine Body

o M‘it“](aélM 'l { N \Nevol



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Prés. > POO > Conception > UML > Cas d'utilisation > Sé‘\lienee-,,z Classes > Etats > Activité > Avancé
p q C

Cas pratique
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