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                    « Le seul moyen d'être véritablement satisfait est d'accomplir ce que l'on juge être un excellent travail. Et le seul moyen de le faire est d'aimer ce que l'on fait. Si ce n'est pas le cas, continuez de chercher. Ne vous suffisez pas à ça. »
— Steve Jobs



                

            
            

            

        

        
    