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A quoi sert ce type d'outil ?

* Planifier
» Suivre I’avancement Eg“ﬁ,’?‘gjg&
» Gestion des ressources

» (Gestion des colts

¢ Le partage d’informations

LES ATOUTS
DU LOGICIEL
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Visuel des taches

: File Edit Vi Insert Format Teols  Project  Report  Collaborate
DEH@NBS - =8 QAT O Fie s+
: L Choose Team Proje&ﬁGet\"."nrkItems iy Publish @l Refresh | g Links and;ixttachmen%

Tearn Window Help

Ta gme
?~ Projet Suivi Earned Value
- Gestion de Projet /! Workshops et Réunions

S[S|MATWITIF[S[S[M[TIW[T[FN[S[M]T|W]T[F

——
roays ¢ Mo 2ormoios 003
5days? Mon 20M0/05  Fri 24/10/08
S days?| Mon 20010/08  Fri24M0/08

’

Gestion Projet et Réunions de suivi de projet hebdomadaires

G Program Manager
- Usine Logicielle Jdays? Mon 20M0/05 Wed 22/10/03
Serveur TFS Installation 1 day?| Mon 2001008 Mon 20/10/08 L +
n . & Ingenieur Systeme
Serveur TFS Specification et Parametrage 3 days? Mon 20010/08| Wed 22M10/08 i
- S Architecte
Architecture.Net days? Mon 20M0/08 Thu 23/10/03

Définttion de larchitecture applicative cible 2 days? WMon 20010/08 Tue 21M0/08
4 days?| Mon 20/10/08 Thu 23M10/08
10 days? Mon 20M0/08 Fri 31/10/08
Développement de rapplication - Mize en place de rarchitecture Sdays? Won 20010/08  Fri24M10/08
atir et tes| 10 days? Won 20/10/08  Fri 3110/08

1day?| Mon 20010/08 Mon 20M0/08

- Architecte
G Architecte
———
G Architecte

O R Dévifoppeur
; Architecte

Mise & jour du dossier d'architecture applicatif .Met type

- Développement de I'application

Développement de Mapplication - Implémentation du code a
Aseurance Qualté

Ready
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L —— S~ g
Creéation du planning

o Definition :
o Liste des taches
e Types de liens
e Durées
e Jalons
e Baseline
e Project summary task
e Outline number
e Contraintes (des que possible, pas avant, etc.)

* Les ressources et calendriers specifiques

Gestion de projet multimédia___Mickagl MartinNevotmm == 4720
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Differences duree/travail

* Dureée : duree totale de la tache
» Travail : temps effectivement travaillé

{ Task Mame Start Finish Predeces Resource
Marmes
0 - Exemple cours 8 days 46 hrs n 08/02/10 :d 17/02/10
1 - 1 Version 1 Mnn 08/02/10 Wed 17/02/10
2 1.1 5e préparer “ plon 080210 Man 08/02/10 Willy[25%]
3 1.2 Manger 05 hrs Tue 020210 Tue 0970240 2 Wil (5 %]

jet multimédia
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L eS—— s e

g

B

R

e

Prédecesseurs/Successeurs

Task Mame Dwration | WWaork Start Finish Predeces Resource 08 Feh "0 15 Feh 0
‘ ‘ ‘ Marnes FIs[sM[TW[TIF[S[S|[M[T[W[T|F[E]
- Exemple cours 8 days 46 hrs n 08/02/10 :d 17/02/10 & =)
- 1 Version 1 8 days 23 hrs Mon 08/02/10 |Wed 17/02/10 —
1.1 Se préparer 1 day 2 hrs| Mon 08/02410 Man 0302410 Willy[25 %) i
1.2 Manger 1day 05hrs Tue03/02/10] Tue 020211002 Willy[B%)
1.3 Travailler 1day 3.5 hrs Wed 10/02/10 Wed 10/02/10 3 Willy[44 %)
1.4 Manger 1 day 1 hr Thu 1102410 Thu 11,/02/10 |4 Willy[13%] |
1.5 Travailler 1 day 4 hrs| Fri12002A0 0 Fri12/0210 5 Willy[50%) ;[50%]
1.6 Manger 1 day 1 hr) Mon 15/02/10 Mon 15/02/18 |6 Willy[13%] Willy[13%]
1.7 Regarder la 1 day 3 hrs| Tue 160240 Tue 16/0210Q 7 Willy[35%] Willy[38%]
1.8 Dormir 1 day 8 hrs| Wed 1702410 Wed 1702114 8 Willy Willy
1.9 Premiére jou 0 days 0 hrs WWed 17/02/10 Wed 170271049 & 1702
= 2 Version 2 1day 23 hrs Mon 08/02/10  Tue 09/02/10 =
2.1 Se préparer | 006 days 05 hrs) Mon 08/02/10 Won 080210 BOB ilBOB
2.2 Manger 006 days 05 hrs Mon 08/02/10| Mon 030210 012 BOB IlBOB
2.3 Trawvailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 080210013 BOB llBOB
2.4 Manger 0,13 days 1 hr Mon 058402410 Mon 0802710414 BOB BOB
2.5 Trawvailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 0802110815 BOB I%]'BCIB
2.6 Manger 0,13 days 1 hr) Mon 0802410 Mon 08/02/10016 BOBE tBOB
27 Regarderla | 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 08/02M10017 BOB tBOB
2.8 Dormir 1 day 8 hrs| Mon 0802410 Tue 0902110418 BOBE &BOB
2.9 Premiére jou 0 days 0 hrs) Tue 0940210 Tue 090210409 ! & 09/02

Gestion de projet multimédia___Mickagl MartinNevot == 6/20
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pe de liens

* Fin a debut (FD) :

(A ]

* Début a début (DD) : -

; ] stProject Properties
| . —
E [ General | Ry |5m|:amj
I
] %
]
|
I
I
I
|
|
I
I
]
|
|
I
I
:
|
|
I
]
]
]
I
I

Tre:  RescoTestProject

* Finafin (FF) :
A

B

* Debut a fin (DF) :

8 Took Project Beport Collaborste W
i IR MEE )

Duratica [Feb 18, 67 E |

9 daya?
56 hra?

2 days?
30 daysT
10 days?
B days?
12 daya®

= Testing
| Wire Tast Plans

12 days?
B daya?

jet multimédia
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Les ressources

Task Mame

‘ Duration

Wnrk‘ Stant ‘ Finish

Predeces

Resource
Marnes

03 Feb 10

15 Feb 10

FIS[s

MITPW[T[F[S]S

MITIW[T[F[S]

- Exemple cours
- 1 Version 1

1.1 Se préparer
1.2 Manger

1.3 Travailler
1.4 Manger

1.5 Travailler
1.6 Manger

1.7 Regarder la
1.8 Darmir

1.9 Premiére jou

- 2 Version 2

2.1 Se préparer
2.2 Manger

2.3 Trawailler
2.4 Manger

2.5 Travailler
2.6 Manger

2.7 Regarder la
2.8 Darmir

2.9 Premigre jo

8 days 46 hrs n 08/02/10 d 17/02/10
23 hrs Mon 08/02/10 Wed 17/02/10

8 days
day
day
day
day
day
day
day

JRER S O N (T RN O R

day
0 days

1 day
006 days
0,06 days
05 days
0,13 days
05 days
0,13 days
05 days
1 day

0 days

2 hrs
05 hrs
35 hrs
1 hr
4 hrs
1 hr
3 hrs

8 hrs

23 hrs
05 hrs
05 hrs
4 hrs

1 hr

4 hrs

1 hr

4 hrs
8 hrs
0 hrs

haon 08702410
Tue 0902410

Man 05/02/10
Tue 0902410 2

Wed 1002410 Wed 10/02/10 3

Thu 1102410

Fri 12/02A10
Maon 1800210
Tue 16/02/10

Thu 110210 4

Fri 12/02/10|5
MWan 150210 &
Tue 164024107

Wed 17002110 Wed 170210 8
0 hrs| Wed 1702410 Wed 17/02/10 9

Mon 08/02/10
haon 08702410
Maon 080210
haon 08702410
Maon 080210
haon 08702410
Maon 080210
haon 08702410
Maon 080210
Tue 09/02/10

Tue 09/02/10

Man 05/02/10

Man 030210 12
Man 083/02/10 13
MWan 030210 14
Man 083/02/10 15
MWan 030210 16
Man 0802/10 17
Tue 09021018

Tue EIQIEIQHEIIW I
L ]

ﬂBOB

& 09/02

Gestion de projet multimédia___Mickagl MartinNevot == 8/20
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Willy[38%]
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& 17/02
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— S e

Les types de taches

En changeant « Les | En changeant En changeant
Type de tache | Unites » « La Durée » « Le travail »
Unité Fixe Durée est re-calculée  Travail Durée
est re-calculée est re-calculée
Travail Fixe Durée est re-calculée  Unité Durée
est re-calculée est re-calculée
Durée Fixe Travail Travail Unité
est re-calculée est re-calculée est re-calculée
TR EE R T |t S
Durée : 2] [~ Estimé
Début : 05.03.2015 B+ Fin: 09.03.2015 (ERd
?aocr:ede'a ol M - io::vnjzj WDl ] rfnévwlxzj TEE e s peassmGEs L = -
~ Projetl  20j 10j? Duréefixe || © %
Tichel 10j  667)? Travailfixe || (S Anthony:Benjamin(50%] e il B LN
Tache2 10j 10j? Travail fixe Anthony;Benjamin[50%] Echéance : Ooeos2015 @~

Pilotée par leffort

Gestion de projet multimédia Mickagl MartinN ;
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Les contraintes

General | Predecessors | Fesources Advanced | MNotes | Custorn Fields |

Mame: ‘Manger | Duration: Dgstimated

Constrain task

Deadline: |N!-‘~
Constraint type: As 500N As ible Constraint date: |NA
45 Late As Possible
Task type: .-'-"-.5: Ei|:||:|r| A5 F'||E:E:ih|Ee S el
Finish Mo Earlier Than
Calendar: Firish Mo Later Than Scheduling ignores resource calendars
WES code: fust Finish Cn
MuUst Start On
Earned yalue method| Start Mo Earlier Than
Start Mo Later Than

DMark task as milestorme

I K, I [ Cancel
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Les contraintes

Des que possible (As Soon as Possible)

_e plus tard possible (As Late as Possible)

Pas plus tard que (Start no Later than)

Pas plus tot que (Start no Earlier then)

Ne pas finir avant que (Finish no Earlier than)
Ne pas finir apres que (Finish no Later than)
Doit commencer le (Must Start on)

Doit finir le (Must Finish on)

pe de contrainte : Das Que Possible
S |Début Au Plus Tard Le

Debut Au Plus TEE Le

Type de tiche :

Calendrier ! Doit: Commencer Le
Code WES : Doit Finr Le

Fin Au Plus Tard Le
Méthode daudit des cd Fin Au Plus Tét Le
Le Phus Tard Possible

T Marwisr la Fache an rEnreTETme

Gestion de projet multimédia Mickaél Martin-Nevot , 11/20
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Les jalons

Task Mame Stant Finish Predeces Resource 08 Feh "0 15 Feh 0
‘ ‘ ‘ Marnes Fls[sM[TwW[TIF[S[SIM|T[W[T[F[S]
- Exemple cours 8 days 46 hrs n 08/02/10 :d 17/02/10 L~ =)
- 1 Version 1 8 days 23 hrs Mon 08/02/10 |Wed 17/02/10 —
1.1 Se préparer 1 day 2 hrs| Mon 08/0240 Maon 03702410 Wyilly[25 %) :
1.2 Manger 1day 05hrs Tue03/02/10| Tue 0240240 2 Willy[5%]
1.3 Travailler 1day 3.5 hrs Wed 10/02/10 Wed 100210 3 Wyilly[44%)
1.4 Manger 1 day 1 hr Thu 1102410 Thu 1102410 4 Wyilly[13%)] |
1.5 Travailler 1 day 4 hrs| Fri12002A0 0 Fri12/0210 5 Wyilly[50%) E[SIJ%]
1.6 Manger 1 day 1 hr) Mon 1502410 Mon 15/02/10 & Wyilly[13%)] Willy[13%]
1.7 Regarder la 1 day 3 hrs| Tue 160240 Tue 160210 7 Wyilly[35%) Willy[38%]
1.8 Dormir 1 day 8 hrs| Wed 1702410 Wed 17/02/10 8 Wyilly Willy
1.9 Premigre jou Wed 17/02/10 Wed 1702410 9 & 17102
= 2 Version 2 day rs Mon 08/02/10 Tue 09/02/10 =
2.1 Se préparer 006 days 05 hrs) Mon 08/02/10 Won 0802410 BOB élei:)B
2.2 Manger 006 days 05 hrs Mon 08/02/10| Mon 0340240 12 BOB IlBOB
2.3 Trawvailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 08/02M0 13 BOB llBOB
2.4 Manger 0,13 days 1 hr Mon 08402410 Mon 08/02/10 14 BOB BOB
2.5 Trawvailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 08/02M0 15 BOB I%]'BCIB
2.6 Manger 0,13 days 1 hr) Mon 0802410 Mon 08/02/10 16 BOE tBOB
27 Regarderla | 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 080210 17 BOB tBOB
2.8 Dormir 1 da 3 hrs Won 080240 Tue 09002410 18 BOB BOB
2.5 Premizre jou (0 days)( 0 hrs) Tue 0902110 Tue osmziofis___] & 09/02

Gestion de projet multimédia___Mickagl MartinNevotmmm == 12/20
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La baseline

» Capture du projet a un instant donné
» Suivre et tracer les changements

@ Set baseline

Baseling (last saved on Sun 07/02/10)
(@I==30=, Baseline (last saved on Sun 07,02/10)
Copy: Baseline 1
Baseling 2
Inta:
Baseling 3
For:
Baseline 4
(@) Entir
Baseline 5
() sele )
Baseling &

Fol|Baseline 7
Baseline &

Baseling 9

Baseline 10

Set as Default

o] (o ]
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Project summary task

Task Mame Duration | Wark Start Finish Predeces Resaurce 02 Feb 10 15 Feb 10
Mames  [FTS[S LW T[]
< Exemple cours 8 days 46 hrs :n 08/02/10 :d 17/02/ 5 D
- 1 Version 1 o Wed 17/02/10 ’ '
1.1 Se préparer 1 day 2 hrs| Mon 08/02/10 Maon 03/02/10 Willy[25%]
1.2 Manger 1day  05hrs Tue 0902410 Tue 09/02/10 2 Willy[B%)
1.3 Travailler 1 day| 35 hrs Wed 100210 VWed 1002/10 3 Willy[44%]
1.4 Manger 1 day 1 hr) Thu 1140240 Thu 1102410 4 Willy[13%] }
1.5 Travailler 1 day 4 hrs Fri 1202410 Fri 12024105 Willy[50%) i E[SIZI"a‘u]
1.6 Manger 1 day 1 hr| Mon 1500210 Mon 1502110 & Willy[13%] Willy[13%]
1.7 Regarder la 1 day 3 hrs Tue 1602410 Tue 160024107 Willy[35%] Willy[38%]
1.8 Darrnir 1 day g hrs Wed 1702410 Wed 170210 8 Willy Willy
1.9 Premiére jou 0 days 0 hrs | Wed 170210 Wed 17/02/10 3 ¢ 17102
- 2 Version 2 1day 23 hrs Mon 08/02/10  Tue 09/02/10 =y
2.1 Se préparer | 0,06 days, 05 hrs) Mon 03/02/10| Mon 03402/10 BOB i|1B'3I3
2.2 Manger 006 days 05 hrs Mon 08/02/10 Won 080210 12 BOB IlBOB
2.3 Trawailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 ) Maon 03/02/10 13 BOB llBOB
2.4 Manger 0,13 days 1 hr) Mon 08/02/410 Mon 08/0210 14 BOB BOB
2.5 Travailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Maon 08/02/10 15 BOB I%lBOB
2.6 Manger 0,13 days 1 hr) Mon 08/02/410 Mon 08/0210 16 BOB tBOB
27 Regarderla | 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 ) Maon 08/02/10 17 BOB tBOB
2.8 Dormir 1 day 8 hrs| Mon 08/02/10 Tue 090210 18 BOB &BOB
29 Premigre jou  Odays  Ohrs Tue 092410 Tue ugmﬂuE! & 09/02

Gestion de projet multimédia___Mickagl MartinNevot == 14/20
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Outline number

Task Mame ‘ Dwration | Wark ‘ Start ‘ Finish Predeces Resource 02 Feb 10 15 Feb 10
Marnes FIS[eM[TW[TIF[S[S[M[TW[T|F[E]
- Exemple cours 8 days 46 hrs n 08/02/10 d 17/02/10 & =
—@\re ion 1 8 days 23 hrs Mon 08/02/10 Wed 17/02/10 )

1. \Se préparer 1 day 2 hrg| Mon 08/02410 Mon 08/02/10 Willy[25%)] :

1.2Wanger 1day  05hrs Tue 0902410 Tue 09/02/10 2 Willy[B%)

1.3 Yravailler 1 day 35 hrs Wed 10/02/10 Wed 10/02/10| 3 Willy[44 %)

1.4 Wanger 1 day 1 hr Thu 110240 Thu 11/02/10/4 Willy[13%]

1.5 Jravailler 1 day 4 hrs| Fri 120240 Fri 120210 5 Willy[50%) i E[SIZI"a‘u]

1.6 Wanger 1 day 1 hr) Mon 1502410 Maon 15/02/10|6 Willy[13%] Willy[13%]

1.7 Regarder la 1 day 3 hrs| Tue 160240 Tue 16/0210 7 Willy[35%] Willy[38%]

1.8 Dormir 1 day 8 hrs| Wed 1702410 Wed 17/02/10 8 Willy Willy

1.9 Fremiére jou 0 days 0 hrs WWed 17/02/10 Wed 17/02/10(9 & 1702

-@Ve on 2 1day 23 hrs Mon 08/02/10  Tue 09/02/10 =

F\Se préparer 006 days 05 hrs) Mon 08/02/10 Won 08/02/10 BOB ilBOB

2.2WManger 006 days 05 hrs Mon 08/02/10| Mon 0302/10/(12 BOB IlBOB

2.3 Yravailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 08/02M10 13 BOB llBOB

2.4 Manger 0,13 days 1 hr Mon 058402410 Mon 08/02/10 14 BOB BOB

2.5 Pravailler 05 days 4 hrs| Mon 08/02/410 Mon 08/02M10 15 BOB I%]'BCIB

2.6 Manger 0,13 days 1 hr Mon 08202410 Mon 08/02/10 16 BOB tBOB

27 Regarder la | 05 days 4 hrs| Mon 08/02/10 Mon 08/02M10 17 BOB tBOB

2.8 Dormir 1 day 8 hrs| Mon 0802410 Tue 09/02/10 18 BOBE tBOB

WF‘remlerejm 0 days 0 hrs Tue 09/02/10 Tue DB;’D2£1D|19 ! & 09/02

Gestion de projet multimédia___Mickagl MartinNevotmm == 1520
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Les calendriers

=)

L) = JIFIrAL i) U AETIIPIE U RIEIE 2.
Start date: |Mon 08/02/10 E| Current date: | Sun 07/12/10 @ Save Interface Security
Schedule Calculation Spelling Collaborate
Enishdate:  [Wed 17/02/10 | Ssdate:  NA g view Edit Caiordiar

Schedule from: |Pr0ject Start Date

Calendar:

Enterprise Custom

All tasks begin as soon as possible.

Priority:

=IANEE, VY OLKINE

1113

Resource calendar for ‘BOB':

P e —

Base calendar

Legend:

\Waorking

Mormworking

Edited working
hours

On this calendar:

1 . Exception day

1 Mondefault work
i week

24 Hours

/

Click on & its working
February 2010 \ g
Pt wl[mh][F[s[sN\N

(R ERFREaN:
g (9 (1011|1213
B (16 (17 (18 [18 |2
D& |2 | BB |
\\ -

Working tirmes for 07 February 2010:

+ 00:00 to 00:00

Based on:

Default waork week on calendar '24
Hours',

Calendar optiongfr ‘Exermple cours,mpp!'

| IMonday

<]

| January

Use starting vear for FY number

Default start time: |DEI:DD ‘ Thase &
enter a
Dffault end time |17:DD time, If yd

matching
\Waorking

5 are assigned to tasks when you
=t or finish date without specifving a
U change this setting, consider

the project calendar using the Change
ime command on the Tools menu.

Set as Default

I OK I [ Cancel
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Suivi projet
» Utilisation des modes d'affichage et des filtres :

e Gantt
e Resource usage

» Exploitation les informations de suivi
» Comparer le prévu et le réalisé

* (Re)planifier une tache

* Faire des simulations

o FfcC. \ﬂ/"“ ‘A

Gestion de projet multimédia
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Aller plus loin

» Creation de code WBS

» Creation de projets consolides

» Reprogrammer des taches inachevées
® Gestion d’un pool de ressources

* Travail avec la variance

Gestion de projet multimédia
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Liens

* Documents électroniques :

e hittp: i/ dnt9ldevelopperz conm/tutoricl Yol ice/Projee
toPro=2007

e http://en.wikibooks.orqg/wiki/Microsoft Project Cra
sh Course

* Documents classigues :
e Raphaél Mamede. Gestion de projet d’'un jeu en Flash.
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