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I. Présentation du cours 

II. Introduction au génie logiciel 

III. Gestion de projet 

IV. Microsoft Project 

V. Méthodes agiles 
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 Planifier 

 Suivre l’avancement 

 Gestion des ressources 

 Gestion des coûts 

 Le partage d’informations 

A quoi sert ce type d’outil ? 

Gestion de projet multimédia         Mickaël Martin Nevot 2/20 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Introduction au génie logiciel  >  Gestion de projet  >  Microsoft Project  >  Méthodes agiles V2.0.0 

Présentation générale 

Liste des tâches Durée, début et fin 

Visuel des tâches 
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 Définition : 

 Liste des tâches 

 Types de liens 

 Durées 

 Jalons 

 Baseline 

 Project summary task 

 Outline number 

 Contraintes (dès que possible, pas avant, etc.)  

 Les ressources et calendriers spécifiques 

Création du planning 
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 Durée : durée totale de la tâche 

 Travail : temps effectivement travaillé 

Différences durée/travail 

Gestion de projet multimédia         Mickaël Martin Nevot 5/20 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Introduction au génie logiciel  >  Gestion de projet  >  Microsoft Project  >  Méthodes agiles V2.0.0 

Prédécesseurs/Successeurs 
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 Fin à début (FD) : 

 

 

 Début à début (DD) : 

 

 

 Fin à fin (FF) : 

 

 

 Début à fin (DF) : 

Type de liens 
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Les ressources 

Gestion de projet multimédia         Mickaël Martin Nevot 8/20 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Introduction au génie logiciel  >  Gestion de projet  >  Microsoft Project  >  Méthodes agiles V2.0.0 

 

Type de tâche 

En changeant « Les 

Unités » 
En changeant 

« La Durée » 

En changeant 

« Le travail » 

Unité Fixe Durée est re-calculée  Travail 

 est re-calculée 
Durée  

 est re-calculée  

Travail Fixe Durée est re-calculée  Unité  

 est re-calculée 
Durée  

 est re-calculée  

Durée Fixe Travail 

 est re-calculée 
Travail 

 est re-calculée 
Unité  

 est re-calculée 

Les types de tâches 
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Les contraintes 
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 Dès que possible (As Soon as Possible) 

 Le plus tard possible (As Late as Possible) 

 Pas plus tard que (Start no Later than) 

 Pas plus tôt que (Start no Earlier then) 

 Ne pas finir avant que (Finish no Earlier than) 

 Ne pas finir après que (Finish no Later than) 

 Doit commencer le (Must Start on) 

 Doit finir le (Must Finish on) 

Les contraintes 
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Les jalons 
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 Capture du projet à un instant donné 

 Suivre et tracer les changements 

La baseline 
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Project summary task 
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Outline number 
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Les calendriers 
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 Utilisation des modes d'affichage et des filtres : 

 Gantt 

 Resource usage 

 Exploitation les informations de suivi 

 Comparer le prévu et le réalisé 

 (Re)planifier une tâche 

 Faire des simulations 

 Etc. 

Suivi projet 

Gestion de projet multimédia         Mickaël Martin Nevot 17/20 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Introduction au génie logiciel  >  Gestion de projet  >  Microsoft Project  >  Méthodes agiles V2.0.0 

 Création de code WBS 

 Création de projets consolidés 

 Reprogrammer des tâches inachevées 

 Gestion d’un pool de ressources 

 Travail avec la variance 

Aller plus loin 
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Liens 
 Documents électroniques : 

 http://dnt91.developpez.com/tutoriel/office/Projec
t-Pro-2007 

 http://en.wikibooks.org/wiki/Microsoft_Project_Cra
sh_Course 

 Documents classiques : 

 Raphaël Mamède. Gestion de projet d’un jeu en Flash. 
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