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Travail : groupe de quatre

1 Sujet

Faites une proposition de calendrier de réalisation (planification) d’un projet de jeu Web de
simulation d’élevage de chevaux dont le cahier des charges fonctionnel simplifié est en ligne sur le
méme site Web que ce document

Les membres du groupe constituent les ressources humaines simulées du projet et peuvent remplir
plusieurs réles a la fois.

2 Conseils :

\oici quelgues conseils :
— bien prendre connaissance de I’ensemble du cahier des charges avant de se lancer dans la
réalisation ;
— étre le plus spécifique possible dans 1’¢élaboration de la liste des taches ;
— prendre en compte une marge réaliste dans la définition des durées ;
— mettre en place des jalons pour marquer les grandes parties du développement ;
— penser aux jours chaumes ;
— Optimiser I’occupation des ressources.
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