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Interface homme-machine

et game design
CMO : Présentation du cours
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Objectifs pedagogiques

» Sensibiliser aux démarches ergonomiques et anthropocentre

* Faire connaitre les méthodes et techniques d’évaluation et de
conception anthropocentré

e Savoir mettre en ceuvre une Interface homme-machine
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* Notions sur I’ergonomie
» Savoir concevoir un jeu vidéo

Anthropocentré = Centré utilisateur
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Prerequis
* Conscience qu’il faut etre a I’eécoute de I’utilisateur final

» Conscience des inégalités des utilisateurs face a des
Interfaces
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" Modalités d’évaluation

* Participation
* Projet de game design
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