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 Page de garde 

 Remerciements/avertissements/avant-propos 

 Sommaire 

 Préface 

 Corps du document 

 Annexes 

 Bibliographie 

 Table des illustrations/glossaire/index 

 Table des matières 

Structure d’un document 
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Structure et convention du document 
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 Page de garde : 

 Nom du projet 

 Type de document 

 Auteur(s)/informations sur la société 

 Date 

 Pas de pied de page ou d’en-tête 

Mise en page du document 
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 Pied de page : 

 Nom des auteurs 

 Nom du projet 

 Numérotation complète : 

 Exemple : 8/36 

 Appliquer les règles de typographie française 

 Respecter une charte typographique unique 

 Justifier le texte 

Mise en page du document 
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Sommaire vs table des matières 

Sommaire Table des matières 

 Placé en début de document 

 Présente les grandes têtes de 

chapitres (sans détail) 

 En principe, ne mentionne pas 

la bibliographie, l’index, les 

annexes, etc. 

 Ne comporte pas forcément de 

renvois de pages (rarement) 

 Placée en fin de document 

 Présente le détail de toutes les 

subdivisions 

 Mentionne tout : bibliographie, 

l’index, les annexes, etc. 

 Comporte obligatoirement des 

renvois de page 

Game design de jeux vidéo         Mickaël Martin Nevot 4/12 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Marketing  >  Concept  >  Gameplay  >  Look and feel / level design  >  Doc./prototype V3.0.0 

 Méthode numérique : 

 1, 1.1, 1.2, 1.2.1, etc. 

 Méthode sectionnelle : 

 Partie I, Titre I, Chapitre I,  

Section I, &1, A., a., etc. 

 Méthode traditionnelle : 

 I., 1., A., a), etc. 

Méthode de classification 
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 Respect des abréviations, sigles, symbole et unités 

 

 Références : 

 Notes : 

 Définissent les termes qui demandent explication  

 En bas de page de leur première apparition 

 Numéro de la note en exposant 

 Citations (provenant d’une autre publication) : 

 Entre guillemets, suivies du l’auteur et de la date de publication 

 Renvoi : 

 Références à des éléments (titre, tableau, etc.) du document 

 Glossaire (ou table des références) : 

 Synthèse des différentes notes du document 

Références et glossaire 
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Par exemple : Internet1 

Normes internationales, nationales ou agrées par des organismes scientifiques 
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 Graphiques, cartes, tables, tableaux, équations, etc. 

 Position : 

 Avant : tables, tableaux, équations 

 Après : graphiques, cartes 

 Légende : 

 Aussi brève que possible 

 Écrite en italique 

 Précédée de son numéro d’ordre 

en chiffre arabe 

 Présente dans la table des illustrations 

Illustrations 
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Quelques règles de typographie 

Française Anglo-Saxonne 

 MAJUSCULES ACCENTUÉES 

 Paragraphes et alinéas (≠ retrait d’alinéas) 

 Ponctuation : 

 Titres : 

   

 Abréviations :  

 Jour de la semaine, mois :  

 Divers : 

 Tirets ≠ trait d’union 

 Veuve, orpheline et orphelin : à éviter 

 

 Retrait d’alinéa pavé 

… , . -   ; ? :  

etc. 

« »   () []  

réf. bd SVP 

Mlle Mme Mmes M. (≠ Mr) MM. Me 

lundi décembre 

2e 2nd 

; ? :  

Miss Mrs Mr Messrs 

Cadratin ? 
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 Documents électroniques : 

 

 

 
 

 

 Documents classiques : 

 

Bibliographie 

Game design de jeux vidéo         Mickaël Martin Nevot 

Nom de l’auteur, Prénom. Année de publication. Titre : Sous-titre. Numéro et nature 

de l’édition s’il y a lieu. Titre de la collection et numéro du document dans la 

collection. Publication (lieu : éditeur). Nombre de pages. 

Nom, Prénom de l’auteur. Date de publication. Titre : Sous-titre. Edition (ou version). 

Publication (lieu : éditeur). Désignation de livraison s’il y a lieu. Type de support. 

Adresse URL. Date de dernière consultation. 

Beaucoup d’éléments peuvent être optionnels 
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 Bibliographies d’articles ou de thèses 

 Différence entre sommaire, plan et table des matières 

 Utilisation de chiffres ou d’unités dans un document 

 Règles de typographie avancées 

Aller plus loin 
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Liens 
 Documents électroniques : 

 http://www.bibhost.ulb.ac.be/BST/Regles_v2_2a.pdf 

 Documents classiques : 

 Cours : 

 John Laird. Game Development Process. 

 Ernest W. Adams. The Game Treatment Document. 

 Mark Baldwin. Game Design Document Outline. 

 Frédéric Devernay. Conception et évaluation d’IHM. 

 Michèle Vermillière. Technique de communication écrite & orale. 
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