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Objectifs pedagogiques

» Savoir quand et comment realiser des jeux concours
e Savoir comment exploiter des jeux concours

» Savoir quand et comment réaliser des advergames

» Savoir comment exploiter des advergames

» Notion sur la sécurisation de jeux Web
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Prerequis
e Habitude d’utilisation d’Internet

* Programmation (Web)
* Notions en realisation de jeux video
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