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Pre-requis
e Habitude d’utilisation d’un réseau (Web ? Etc.)
® Conscience du nombre d’utilisateurs d’un jeu en ligne

® Conscience d’existence de hackers

o
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"~ Modalités d’évaluation

* Participation
* Jeu d’entreprise 1

* Jeu d’entreprise 2
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» Jeu francais en ligne :
e Ordinateur : 82.2 %
e Console portable : 27.9 %
e Teléphone portable : 24.4 %

W leux enligne (73,40 %)

CNC (GfK), deuxieme semestre 2009
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