/

g

Serveur de jeux :
dimensionnement, gestion,

optimisation et securite
CM1-1 : Geneéralités sur les réseaux

licence Creative Commons Attribution — Pas d'Utilisation Commerciale — Partage a |'ldentique

J4

3.0 non transpose



http://creativecommons.org/choose/www.mickael-martin-nevot.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation du cours > > Gestion des serveurs de jeux > Optimisations > Sécurité/monitoring V1.8.0 |

Serveurs de jeux

Présentation du cours
Réseaux : géneralites
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Adresse IP (Internet Protocol)

* « Numéro » d’identification unique attribué a chaque
Interface avec Internet :

e Ordinateur

e Teléphone portable

e Console de jeu

e Routeur (intermédiaire de routage)
e Efc.

Wg jeux : dimensionnement, gestion, optimisati
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Formats d'adresse IP

* |IPv4
e 4 nombres de 0 a 255 sous la forme (systeme décimal)

0 XXX . XXX XXX XXX

o Adresse privée (réseau local : LAN) :
s o g ualy by hs o0t
e 172.16.0.0 8172.31.255.255
¢ 1979.168.0.0A192.163.25.255

o Adresse publique (reseau étendu : WAN) :
« Toutes les autres adresses

e [Pv6 : le futur ?

A
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isement de IPv4 (IPv6 ?)
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Espace dispo. Date d'épuisement
(X)) estimee
APNIC 1,2 avril 2011
RIPE NCC 1,0 septembre 2012
ARIN 5,7 juin 2013
LACNIC 4.1 janvier 2014
AfriNIC 4,4 septembre 2014

Il AfriNIC
B APNIC
Il ARIN
I LACNIC
RIPE NCC

A
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* Adresse MAC # adresse IP
* « Numero » d’identification unique physique

* Exemple de format d’adresse MAC (MAC-48) :
e Six nombres de 0 a 255 (systeme hexadécimal)

G A D O D L o e £ P

0 XXXXXXXXXXXX

e Exemples :

. OO:O4:30:01:DB:18}
. 00043001DB18 e

00043001 0f VL AT AN, + s 3 | 8 B D

A
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Adresse IP et nom de domaine

Nom de domaine (DN) : identifiant de domaine Internet
Domaine (premier niveau ou TLD) : .com, .org, etc.
Sous-domaine : www, etc.

DNS (domain name system) : service permettant d’établir
une correspondance entre une (ou plusieurs) adresse(s) IP et
un nom de domaine

Exemple :
o Adresse IP: 66.249.92.104
e Nom de domaine : www.google.com

DNS

W dimensionnement, gestion, optimisation et sécurité ..Mickaél Martin Nevot 7/16
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* Client contact I’adresse IP du serveur
» Se connecte a un service (HTTP, HTTPS, etc.)

» Types de protocoles de communication :
e UDP (user datagram protocol) : mode déconnecte
e TCP (transmission control protocol) : mode connecté

Analogie avec la distribution du courrier :
- UDP : courrier simple
- TCP : recommandé AR
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* « Portes » donnant acces au systeme d’exploitation
* |dentifié par un numero (de 1 a 65535)

* Quelques ports :

53 UDP DNS
80 TCP HTTP
8080 TCP HTTP alternatif

* Exemple :
e Adresse IP : 66.249.92.104:80
 Nom de domaine : www.google.com: 80

A
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Navigation Web

* HTML (hypertext markup language)

Interprétation HTML

| par le navigateur

- N

Client

2
Page HTML @

Internet

SR Requéte HTTP (port 80)

TPAANRY T

Serveur

-
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ile de protocoles
Modele OSI

7 — Application
6 — Présentation
5 — Session

4 — Transport

3 — Réseau

2 — Liaison

1 - Physique

Modele Internet (ou TCP/IP)
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@'TP, HTTPS, DNS

TCP, UDP
IP

@SL

Ethernet, Wi-FI, Bluetooth

e 5 —Applicatioh

4 — Transport
3 — Réseau
2 — Liaison

1 - Physique /
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Serveur (de jeux)

* Un ensemble de logiciels et l’ordi@r les hébergeant

Cela peut étre un simple ordinateur

» Logiciels récurrents : {mEmE S ¢ (EEoiEsllly)
e Systeme d’exploitation
e Serveur HTTP (Apache, etc.) _ e

>

e Langage serveur (PHP, Java, etc.)
o Serveur de bases de données (MySQL, etc.))
e Pare-feu
e Serveur d’e-mails
 Logiciel de connexion a distance (SSH, etc.)
e QOutil(s) de monitoring / interface de gestion

A
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Pare-feu (informatique)

 Logiciel/matériel qui a pour fonction de respecter la
politique de securité du réseau (prive)

Pare-feu (ou firewall)
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Ressources informatiques

» Composant de systeme interne

* Matérielle :
e Processeur
e Mémoire vive/virtuelle
e Disques durs
 Périphérique externe
e Bande passante reseau

* Logicielle
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Ressources informatiques

* Virtuelle :
e Fichiers
e Connexions au reseau
e Zones de mémoire

* Internet : ¢lément d’intérét d’un internaute et qui est
disponible dans un site Internet

» Ressource critigue : accessibilité limitée
* Pool : ressources de méme type

A
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