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 Architecture générale d’un système informatique

 Bases sur les réseaux informatiques

 Codage de l’information

Objectifs pédagogiques
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 Être méthodique et rigoureux

 Utiliser l'outil informatique de manière régulière

 Utiliser Internet de manière régulière

Pré-requis
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 Questionnaires d’évaluation

 Livraisons et présentations de projets

Modalités d’évaluation
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I. Présentation

II. Architecture

III. Réseaux

IV. Codage de l'info.
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