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Architecture de référence
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Couches 
hautes

• Couche des applications

• Couche distribution

Couche 
système/réseau

• Services additionnels

• Noyau

Couches 
basses

• Couche du microcode et du langage machine

• Couche du matériel
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Architecture de von Neumann
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Machine de Turing
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Tout ce qui est calculable peut être 

calculé par une machine de Turing

4/27

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  Architecture  >  Réseaux  >  Codage de l'info. V1.2.0

Hiérarchie des mémoires
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+ ROM (read only memory) : 

mémoire persistante dont le 

contenu est fixé initialement 

(BIOS, firmware, etc.) 
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Disques magnétiques SSD

 Mémoire vive persistante

Stockage de masse
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A : plateau

B : bras

C : tête

D : cylindre

E : piste

F : secteur

6/27

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  Architecture  >  Réseaux  >  Codage de l'info. V1.2.0

 Rappel : algèbre de Boole

Portes et circuits logiques
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Les circuits logiques peuvent être 

combinatoires ou séquentiels
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 Unité

 Cellule mémoire (de traitement ou de transition)

 Dépend du microprocesseur :

 32 bits (x86)

 64 bits

 Au plus mot long, au plus microprocesseur rapide

Mot
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Appelé dword pour « double mot »

Appelé qword pour « quadruple mot »
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Ordinateur
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Idem pour les ordinateurs portables
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Carte mère
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H Séquenceur
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 Arrêt temporaire de l’exécution d’un programme par le 

microprocesseur pour l’exécution d’un autre plus prioritaire

 Trois types d’interruption :

 Interruption processeur (erreur de calcul)

 Interruption matérielle (IRQ)

 Interruption logicielle

 Principales utilisations :

 Communications non bloquantes avec

des périphériques plus lents que le 

microprocesseur

 Communication entre processus par 

l’ordonnanceur

Les interruptions
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 Application

 Algorithme

 Langage de haut niveau

 Système d’exploitation

 Architecture de la machine

 Microarchitecture

 Circuits logiques

 Dispositifs électroniques

 Langage naturel

 Langage dépendant de l’app.

 Langage de programmation

 Appels du système

 Langage assembleur

 Langage machine

 Langage de trans. de registres

 Algèbre de Boole

Langages : niveaux d’abstraction
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 Binaire : 0 et 1

 Assembleur (langage)

Langage machine
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Tout « fil » (Bus) dans un ordinateur a un 

voltage haut ou bas : la valeur réelle 

n’intéresse pas, c’est seulement un 1 ou un 0
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 Direct memory access

DMA
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Entrée-sortie sans DMA Entrée-sortie avec DMA

RAM RAM
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