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Architecture de référence
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Couches 
hautes

• Couche des applications

• Couche distribution

Couche 
système/réseau

• Services additionnels

• Noyau

Couches 
basses

• Couche du microcode et du langage machine

• Couche du matériel
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IETF RFC

 Internet engineering task force

 Organisme de normalisation 

des protocoles de l’Internet

 Élabore et promeut des 

standards

 Request for comments

 « Demande de commentaires »

 Documents officiels numérotés

 Spécifications techniques

Protocoles : IETF et RFC
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https://www.ietf.org/ https://tools.ietf.org/rfc/index
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Exemple de RFC

Introduction à l’architecture des ordinateurs        Mickaël Martin Nevot

https://tools.ietf.org/html/rfc4251
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Topologie de réseau
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Réseau local (LAN)
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Réseau étendu (WAN)
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Pile de protocoles
Modèle OSI Modèle Internet (ou TCP/IP)

 7 – Application

 6 – Présentation

 5 – Session

 4 – Transport

 3 – Réseau

 2 – Liaison

 1 - Physique

 5 – Application

 4 – Transport

 3 – Réseau

 2 – Liaison

 1 - Physique

HTTP, DNS, FTP, SMTP

TCP, UDP

IP

Ethernet, Wi-Fi, Bluetooth

ADSL, Fibre
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 4 – Transport

 3 – Réseau

 2 – Liaison

 1 - Physique

Matériels réseaux
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Concentrateur (hub)

Pont (bridge)

Carte réseau
Câbles (RJ45, fibre 

optique, RJ11)

Répéteur (repeater, 

Wifi ou non)

Routeur

Passerelle (gateway)

Switchs
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 Logiciel/matériel qui a pour fonction de respecter la 

politique de sécurité du réseau (privé)

Pare-feu
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Pare-feu (ou firewall)
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 « Numéro » d’identification unique attribué à chaque 

interface avec Internet :

 Ordinateur

 Téléphone portable

 Console de jeu

 Routeur (intermédiaire de routage)

 Etc.

Adresse IP (Internet Protocol)
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 IPv4

 4 nombres de 0 à 255 sous la forme (système décimal)

 xxx.xxx.xxx.xxx

 Adresse privée (réseau local : LAN) : 

 10.0.0.0 à 10.255.255.255

 172.16.0.0 à 172.31.255.255

 192.168.0.0 à 192.168.255.255

 Adresse publique (réseau étendu : WAN) :

 Toutes les autres adresses

 IPv6 : le présent ? le futur ?

Formats d’adresse IP
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Épuisement de IPv4 (IPv6 ?)
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IPv6 : Hexadécimal (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F)

2001:0db8:0000:85a3:0000:0000:ac1f:8001
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Épuisement de IPv4
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RIR
Espace dispo.

(/8)

Date d'épuisement

estimée

APNIC 1,2 avril 2011

RIPE NCC 1,0 septembre 2012

ARIN 5,7 juin 2013

LACNIC 4,1 janvier 2014

AfriNIC 4,4 septembre 2014
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 Adresse MAC ≠ adresse IP

 « Numéro » d’identification unique physique

 Exemple de format d’adresse MAC (MAC-48) :

 Six nombres de 0 à 255 (système hexadécimal)

 xx:xx:xx:xx:xx:xx

 xxxxxxxxxxxx

 Exemples : 

 00:04:30:01:DB:18

 00043001DB18

Adresse MAC
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 Types de protocoles de communication :

 UDP (user datagram protocol) : mode déconnecté

 TCP (transmission control protocol) : mode connecté

UDP et TCP
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Analogie avec la distribution du courrier :

 - UDP : courrier simple

 - TCP : recommandé AR
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 Nom de domaine (DN) : identifiant de domaine Internet

 Domaine (premier niveau ou TLD) : .com, .org, etc.

 Sous-domaine : www, etc.

 DNS (domain name system) : service permettant d’établir 

une correspondance entre une (ou plusieurs) adresse(s) IP et 

un nom de domaine

 Exemple :

 Adresse IP : 172.217.17.142

 Nom de domaine : www.google.com

Adresse IP et nom de domaine
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Réseau Internet
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Réseau Internet
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Navigation Web Principe de SSL/TLS

Adressage d’un site Web
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SSL : secure sockets layer, couche de sockets sécurisée

TLS : transport layer security, sécurité de la couche de transport
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