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Travail : binôme 

 

1 Wikitexte 

Recherchez et sélectionnez une solution d’hébergement public de wiki (gratuite) et créez-y un 

compte. 

 

Réalisez une présentation écrite sous forme de wiki équivalente à quelques pages sur le sujet de 

votre choix respectant les bonnes mœurs. 

 

N’oubliez pas de citer systématiquement vos sources. 

 

 

Figure 1 – Exemple de page wiki 
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2 Markdown 

Créer un dépôt Git sur GitHub destiné à y accueillir une de vos réalisations passées ou actuelles 

(site Web, projet, etc.). 

 

Réalisez un fichier README.md en Markdown, équivalent à quelques pages, que vous positionnerez 

à la racine de votre dépôt. 

 

À cette fin, vous pouvez, notamment, vous appuyer sur le pastebin Gist suivant (en anglais) :  

https://gist.github.com/ww9/44f08d44327a40d2ab309a349bebec57.  

 

 

Figure 2 – Exemple de fichier README.md sur GitHub 
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