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1 Découverte des solutions GitHub Education

Explorez les solutions offertes par la boite a outils GitHub Education disponibles a I’'URL suivante
(section A1l offers):https://education.github.com/pack.

Prepare your students using real-world tools.

We created the GitHub Teacher Toolbox to give educators free access to the
best developer tools in one place. Utilize industry-leading tools in your
classroom, at no cost. Automate, monitor, and improve your workflow using
resources provided by some of our partners and friends.

Get the Toolbox

Figure 1 — Bofte a outils GitHub Education

2 Choix et travail sur une solution

Apres discussion avec les autres, choisissez et répartissez une solution différente par bindme. Puis,
mettez-1a en place, utilisez-1a et préparez-en une présentation sur le support partageable de votre

choix.
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