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PRRY A%

« Ne laissez pas les mots penser a votre place.

Ava n t"" p rO p O S Ayez une parole habitée. » — Jiddu Krishnamurti

® Quelqu’un qui connait I’1informatique peut valoir 100 hommes

* Méme si vous découvrez un jour gue vous pensez vous étre
trompé de filiere, persister a apprendre le plus possible de
I’1informatique vous servira probablement toujours plus que
quoi que ce soit d’autre

Muction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot p—2l00
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« Ne laissez pas les mots penser a votre place.

VO Ca b u I a | re Ayez une parole habitée. » — Jiddu Krishnamurti

Méthode scientifique (selon René Descartes):
1. Objet evident (sujet de I'étude, probleme a résoudre et hypotheses)
Diviser jusqu’a obtenir un ensemble de problemes triviaux

2.
3. Recomposer
4. Reviser (vue globale, confirmer ou réfuter les hypotheses)

Théorie N o
Utiliser la théorie

pour faire une
prédiction

Modifier ou rejeter
la théorie

Observation Prédiction

Construire une
expérience pour
tester la prédiction

Effectuer
I'experience

Expérience
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Vocabulaire

Représentation : rendre sensible un concept ou un objet absent
« au moyen d'une image, d'une figure ou d'un signe »

LCeci nest nos une fufie.

Systeme : ensemble d'éléments interagissant entre eux selon des regles

Modelisation :
* representation abstraite d’un systeme qui facilite son ¢tude et permet de le simuler
 Vue subjective, décomposée mais pertinente de la réalite

* représentation d’un systeme dans un autre monde que celui du systeme

Paradigme : représentation du monde selon un modele cohérent

..trod.uctionvaux..SE...e.La...l.e.u.n...fanctionne
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- Vocabulaire

Prédicat : ce qui est affirmeé a propos d'un autre terme

S~ ras,;
= =) $

C’est la vie

Logique : représentation virtuelle, a opposer a une description physique

Logique (ou code source) :

» Technique : non spécifique, utilitaire (communication, persistance, etc.)
« Meétier : spécifigue au « métier » ou domaine du systéme
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Vocabulaire

Discretisation : représentation finie discontinue d’un ensemble continu

L1l

Idempotence : opeération ayant le méme effet qu'on I'applique une ou plusieurs fois



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation > Intro. > OS et shell > Installation > Apps

Vocabulaire

Atomique : opeérations qui s'exécutent entierement sans pouvoir étre interrompues
avant la fin de leur déroulement

Transaction : suite d’opération vue et manipulée de maniére atomique

Service : composant logiciel permettant la communication et I'échange de données
entre applications et systemes hétérogenes

Protocole : conventions qui facilitent une communication sans faire directement partie

du sujet de la communication elle-méme

Application, applicatif, app : programme (ou ensemble logiciel) réalisant une tache

élémentaire (ou un ensemble de taches d'un méme domaine ou formant un tout)
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Pas fondamentalement gratuit

Open source : possibilités de libre redistribution, d'acces au code source et de création
de travaux dérivés

Logiciel libre : utilisation, étude, modification et duplication par autrui en vue de
diffusion permises, techniquement et légalement

Creative commons (CC) : licences permettant de libérer les ceuvres des droits de
propriéte intellectuelle standard de leur pays, jugés trop restrictifs
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Prehistoire

I Xe \ ?\ ¥ s B RR S R A= JAVE & VTN N - i i -\l(
)\ Al-Khwarizmi 22288

~ "
3 ’r \ e
I\

siecle

Legendary Creature — Ouzbékistan ({§\

Mathématicien du IXe siécle.

Son nom est a l'origine du mot
algorithme.

Ses écrits ont également permis
I'introduction de l'algébre en Europe.

» “inco - L ) ,-.,
Muction aux SE et a leur fonctionnement ____Mickaél- Martin-Nevot
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/J

Prehistoire

Polymathe précurseur de
l'informatique, il fut le premier a
énoncer le principe d'un ordinateur.

Il passa sa vie a développer sa machine
analytique inachevée, ancétre
meécanique des ordinateurs modernes.

R ke

Pionni¢re de l'informatique, elle est
considérée comme le premier développeur
de l'histoire. Elle a travaillé sur la machine
analytique de Charles Babbage.

Le langage de programmation Ada a été
nomme en son honneur.

Mickaél Martin Nevot
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A RS S S-S ANV L gV TN _ SRR R <

l George Boole

Créateur de la logique moderne,
fondée sur une structure algébrique
et sémantique, que l'on appelle
algébre de Boole en son honneur.

Mction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot 11/56
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Auteur de travaux qui fondent
scientifiquement l'informatique, il est a
l'origine de la machine et du test éponymes.

Le prix Turing est souvent considéré comme
I'équivalent du prix Nobel pour l'informatique.
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L'ere des pionniers
) 1046 r—emmwr | ===
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Legendary Creature — USA

i : g% e sl Génie moderne ayant donné son nom a l'architecture
I,).ert' lond.ateur qe la théorie de ‘ Bl de von Neumann utilisée dans la quasi-totalité des
I'information qui donnera notamment B R e e dar i
naissance au codage de l'information,
ala compression de données et a la Il est aussi le premier a envisager la notion de
cryptographie. : singularité technologique.

La médaille John von Neumann est nommeée en son
honneur. g,

On lui doit le modéle de Shannon.
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L'ere des pionniers

er Dijkstra

( Legendary Creature — USA )

/

Legendary Creature — Pays-Bas

Vice-amiral de la marine ameéricaine.

Informaticien a l'origine d'Algol, un des tout
premiers langages de programmation, du sytéme
d'exploitation THE, du concept de sémaphore et
de l'algorithme portant son nom permettant de
résoudre le probléme du plus court chemin.

ARl BRI

Conceptrice du premier compilateur et du
langage de programmation COBOL

~

On lui attribue a tort le terme de bogue
bien qu'elle soit effectivement a l'origine du
concept de débogage.

- Courtesy of Vassar i l 2/ l 2 ’

™ & © Wizards of the Coast & Micka#l Martin-Nevot

Le prix Dijkstra a été renommé en son honneur.

=113/13),

5 .;‘p’f:‘é:. R
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L'ere des pionniers

\ ) e 3 k. ll Margaret Hamilton SETR

.

SRR,

( Legendary Creature — USA )

/ A

Auteur d'une centaine d'articles et fll Conceptrice du systtme embarque du
d'une dizaine de livres sur programme spatial Apollo.

l'algorithmique et les mathématiques
discrétes dont I'ouvrage de référence
The Art of Computer Programming.

Elle a révolutionné l'informatique a
destination critique, spatial, nucléaire,
acronautique et le développement de
programmes informatiques a forte
Créateur du logiciel TeX. Bl résistance aux défauts.

|
—= Jacob Appelbaum ‘ 12/12 ) MIES. ¥ Daphpé'Welqi Nichols T

™ & © Wizards of the Coast & Mickadl Martin-Nevot & o Wiwards of the, Conbt & Mickagh Maftin-Nevot
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—

Brian Kernighan

/

( Ken Thompson AEDDD) ( Dennis Ritchie HEEDD)

Legendary Creature — USA ) Legendary Creature — USA

(

Cocréateur du langage de

Codéveloppeur d'Unix. programmation C.

Codéveloppeur d'Unix.

Il est aussi l'inventeur des langages de
programmation B, précurseur du C,
et Go de Google.

o T A 12/ 12) o o o
oA A Mickats MirtinNevar ¥ " Cloast & -Mickati MirtinNevor.
A katd MirtinNe . : katd Mirein hie

Il imagina également les heuristiques
pour les problemes du
partitionnement de graphe et du
voyageur de commerce.

—= Ben Lowe “II/II’

™ & © Wizards of the Coast & Micka#l Martin-Nevot

Cocréateur du langage de
programmation C.

Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot — 16/56
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L - e

Internet

A A S SIS IR I ISP A A A AR SR SRS SIS A A A A ARSI ISP,

» o W S

il Ray Tomlinson 322 Ml W vint cerf 322 Ml B{Radia Periman 322}

§
.

| iy | &

’ Legendary Creature — USA

Legendary Creature — USA

A l'origine du réseau ARPANET )
(ancétre d’Internet). Pionnier d'Internet. Conceptrice de logiciels et ingénieure
¥ réseau parfois appelée la « Mere de

Créateur de ’adresse e-mail (et de Co-inventeur du protocole TCP/IP. I'Internet »

l'utilisation du @).

M. § jq‘ge,dbbb.l.“ R
in-Nevot

W& Wizards of the, Contt & Mickadh Matt

"2 Sejentist-100, g

.
W& ¥, Wirards of the, Contr & Mickagh Mattin-Nevot

280 " —2 Dyncan Hull , &

.
W&, Wizards of the, Conbt & Micka#h Mattin-Nevot

Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation > Intro. > OS et shell >

g
Base de données

Installation > Apps

:‘;.\‘."i._"'.”.—"l)'".“ TNV A

S N

Edgar Frank Codd @8@@@

o |
N

A
4
¢
L
~
;,‘;‘
4
Z

:

e
i

=

-

Inventeur du modele relationnel des
base de données.

AR

Il est également a l'origine du
traitement analytique en ligne

1

|
&

!
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{
\

'
¥
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Legendary Creature — USA

¢
r
¢

Grand contributeur au monde des
bases de données et des transactions
informatiques.

TANTRLY B

T

N A

"“1 -(:‘* red y
5 ot
% ‘-~,’n \f(“,, A

e
A SR ..mu}‘ D g & Migkaty MimnhoeNgd
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TV vl RR S R A= JAVE & VTN N

-t

Legendary Creature — USA

Cryptologue a l'origine du premier
algorithme de chiffrement a clef
publique RSA.

Inventeur du hachage MD5.

e 19/56
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Microsoft et Apple

; Steve Wozniak

Legendary Creature — USA \ Legendary Creature — USA
Cofondateur de Microsoft. .' Cofondateur d'Apple.

\ 101 oy VRt N o Te itati A aci 3 o '
A l'origine du systéme d'exploitation 4 A l'origine du systéme d'exploitation Macintosh. Cofondateur d Apple.
,’. ' < ~ s Ak ~ :
Windows. 1 Pionnier, souvent qualifié de visionnaire, de : Conccptcur des premiers Applc
e A l'avénement de l'ordinateur personnel, du : : A 3
A l'origine dl:l langage de : baladeur numérique, du smartphone et de la
programmation BASIC. ¢ tablette tactile.

D Nar YORE o AR A1/ II,| "2 FlixQ). Fournier .

" .
74 & 0 Wizards of the Coast & Mickaé] Martin-Nevor i R B Wiards of the,Cophc & Misiehfaiun-plevt
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Pirates et sécurité informatique

Un des pirates informatiques les plus
célebres devenu un grand consultant
en sécurité informatique.

Il est le premier hacker a figurer sur la
liste des dix fugitifs les plus
recherchés du FBI.

"% Ugbapista32,,  ~. .m0

b «
& 0 Wiards of the, Contt & Mickagh Mattin-Nevot
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GNU/Linux

» o

(Richard Stallman

Legendary Creature — USA

Concepteur du systeme d'exploitation
libre GNU (¢« GNU n’est pas Unix »).

Concepteur de systemes d'exploitation, en
particulier MINIX, le précurseur de Linux. , 3 ok
: Créateur de Linux (a l'age de 21 ans).

Créateur d'Emacs. ll 11 est également réputé pour ses
g publications en systemes informatiques, Créateur de Git.

Militant du logiciel libre et fondateur “?;‘,5 hautement pédagogique et de

de la Free Software Foundation (FSF). | IS S ED R

e $ - .-~ 4
€ P-«l:',~:?§9 10/10 ) 2 Ayteur Inconnu 3
"'%amnin-gvm VR o & 0, Wirards of the Contt & Mie L»\m.m ?\. Vot

Introduction aux SE et a leur fonctionnement_____Mickaél-Martin-Nevot
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Programmation orienté objet

( Legendary Creature — USA ) ( Legendary Creature — France

/

Elle a posé les bases de la
programmation orienté objet (POO). Créateur du langage de
programmation orienté objet (POO)
Eifel, qui fait figure de référence pour

la POO.

Elle a notamment donné son nom au
principe de substitution de Liskov
utilisé en POO.

-+ Donna Coveney i l 0/ l 0 ’

™ & © Wizards of the Coast & Mickadl Martin-Nevot

4

- Fuchsias ‘ 9/ 9
™ & © Wizards of the Coast & Mickadl Martin-Nevot
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o Langages de programmation

(( Bjarne Stroustrup Q&% x)

/

( Legendary Creature — Danemark ) ( Legendary Creature — Canada )

Auteur du langage de
programmation C++, un des plus
utilisés dans le monde.

Concepteur du langage de
programmation Java.

4

r |
—% Auteur inconnu l O/I 0 ' —% Peter Campbell 9/
™ & © Wizards of the Coast & Micka#l Martin-Nevot ™ & © Wizards of the Coast & Micka#l Martin-Nevot

Introduction aux SE et a leur fonctionnement_____Mickaél-Martin-Nevot 24156



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation > Intro. > OS et shell > Installation > Apps

PRRY A%

Legendary Creature — Royaume-Uni ({§\'2

! Principal inventeur du World Wide Web
(WWW).

Inventeur du HTML.

Il préside le World Wide Web Consortium
(W3C), organisme qu'il a fondé.

R A P Py

25/56
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( J ] (Erendaneicn c%3%)

Legendary Creature — Danemark ( Legendary Creature — USA

Créateur du langage de Inventeur du langage de Inventeur du langage de
programmation Python. programmation PHP. programmation JavaScript.

4 d d

—= Daniel Stroud 8/ 8 | = William Stadtwald Demchick 8 | —= Darcy Padilla 8/ 8 |
™ & © Wizards of the Coast & Mickadl Martin-Nevot ™ & © Wizards of the Coast & Mickadl Martin-Nevot ™ & © Wizards of the Coast & Mickadl Martin-Nevot
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Bram Moolenaar

Auteur de Vim.

Membre trés actif de la communauté
open source.

% Sehastian Bergmann
™ & © Wizards of the Coast & Mickadl Martin-Nevot

Introduction aux SE et a leur fonctionne
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Sergey Brin

Legendary Creature — Russie

Cofondateur de Google.

i
:
|
l_

Legendary Creature — USA

Cofondateur de Google.

Cofondateur du conglomérat de
Cofondateur du conglomérat de i societés Alphabet.
societés Alphabet.

Superviseur de Google X Lab.

—=S.deP e ' —= Steve Jurveson oo
M & O Wizards of lhc Coast & Mickadl Martin-Nevot - & Bt A Wizards of the Coast & Mickad] Mnmn Nevot 4
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Facebook

Legendary Creature — USA
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Lanceurs d’alerte et hacktivistes
N A N

..........................................................................

‘Aaron Swartz Je e )/.

Legendary Creature — USA Y2

Aaron Swartz a eu une influence décisive
dans I’essor d’Internet. Lanceur d'alerte, il est le fondateur de
i T ; o 3 Wikil_eaks, le wiki des lanceurs
PAEUIDS DOTMIMIIENT AU CEVe OpDEcHt d'alertes, des fuites d'information, des
du format RSS et des licences Creative » 2 X A
it : scandales et des violations des droits [ | Ancien employé de la CIA et de la
de I'homme qui protege ses sources. | NSA 2 :

Lanceur d'alerte ayant révélé
l'existence de plusieurs programmes
de surveillance de masse.

14 & 0 Wizirds of the Coast & Mickaél Martin-Nevot &* 4 & 10 Wizirds of the Coast & Mickaél Martin-Nevot %*

" —o Auteur'inconnu . #is | . S — ok 777 'l
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Références video

PIRATES el (T %
of SILICON - \ I ON NE PEUT:

SVALLEY B RN WS PAS AVOIR
” I BENEDICT CUMBERBATCHISN, o ¢ , , - SOO MILUONS

5 On ne change pas le monde — % 3
/ sansdétru ire le systéme. 3 135 ] M | S
‘ CINQUIE | ! i

POUVO|R , B SANS SE FAIRE
i Id”-" iy | ELQUES

AN.zLagpu)?
i & SNINEVIR

A\ IMITATION

e the social network

teve jobs|

CITIZENENIIR
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Couches d’un SI

2

o ©

ouche 8 : 2 E

Métier '§g

ouche 7 : Design <g
fonctionnel 8]

00

T O

Couche 5 : Ergonomie §§o

Couche 4 - Architecture logiciallie
Couche 3 : Algorithmique

Couche 2 : Systeme
Couche 1 : Microprogramme
Couche 0 : Mateériel

Ces couches peuvent étre logicielles ou informationnelles

Production
logicielle
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Systemes informatiques

Mction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot 35/56
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Architecture de réeférence

N
« Couche des applications
I« Couche distribution
hautes v
_ N )
e Services additionnels
Couche . Noyau
systeme/réseau )
_ _ )
 Couche du microcode et du langage machine
oI » Couche du matériel
basses -

ntroduction aux SE et a leur fonctionnement ____Mickaél-Martin |
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Vocabulaire

Programme : séquence d’instructions exécutable par un ordinateur

Processus : programme en cours d'exécution (« chargé » en memoire vive)

Logiciel : un ou plusieurs programmes avec données et documentation

Systeme d’exploitation : ensemble de programmes et de logiciels (systemes)
controlant le matériel informatique et orchestrant les applications

Application (logiciel applicatif) : logiciel non-systeme

Systeme de fichiers : mécanisme de stockage / d’accession des données sur « disque »
(disque dur, clef USB, DVD-ROM, etc.)

programme

données statiques ~— allocation statique

pile =— allocation automatique

tas =— allocation dynamique
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Ressources informatiques

* Composant de systeme interne
* Matérielle :

e Processeur

e Mémoire vive/virtuelle

e Disques durs

o Périphérique externe

e Bande passante reseau
* Logicielle

Pour un OS (presque) tout est ressource
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Windows 10 Mac OS

“ g Materiel informatique

android

@ ‘\ U b U ﬂ t U Les OS modernes sont tous

multitaches préemptifs

Multios
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" Unix, GNU, Linux

UNIX.

00011110 00011110 DDO11110 DOOT1110 00011110 00011110 00011110 00011110

(ken oboson. . #5380 ) (Dennis Sialle. 45380 ) (Richard TR ) {LinusTorvalds  sesee :
'“‘\.’ ?
B &

Concepteur du systéme d'exploitation
libre GNU (« GNU n’est pas Unix »).

Codéveloppeur d'Unix. 3 <l
o lopeenedUnix, 2 § Créateur de Linux (a l'age de 21 ans).

Il est aussi l'inventeur des langages de | | Créateur d'Emacs.

Cocréateur du langage de ’ / Créateur de Git.

programmation C. Militant du logiciel libre et fondateur
1 de la Free Software Foundation (FSF).

—{12/12) ke | S 10/10)

programmation B, précurseur du C,
et Go de Google.
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Distributions linux

GMNU Linux
Ltilitaires Moyau
GNU/Linux

Systéme d'exploitation

Debian RedHat Mandriva Suse RS
Distribution Distribution Distribution Distribution

| slackvlv.anl:c_e

Y \r
Knoppix Ubuntu o
/iutinn Distribution WM andriva @ Fre e BSD

OraLux | | Morphix | | Knoppix-Mig |, Contrairement a Windows et Mac, Linux est
disponible sous plusieurs distributions (ensembles

Sun JaujDesktup cohérents de logiciels assemblés autour du noyau
Linux : les logiciels systeme principaux)

Distribution

et a leur fonctionneme
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—
Gestionnaires de bureau

Sep16 04:50

wHPED O H

b
27°€C
Scattered clouds ¢ -
-

MATE Desktop Environment 1.16.2
pour

MATE et

nnnnnn

(s A O@ =] =] MATE Veoun [S) 0
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- Mots de passe

* Mot de passe complexe (bios, session, etc.) :
e Long (plus de six caracteres)
 Caracteres alphanumeérigues plus caracteres spéciaux
 Pas de mot existant, date de naissance, nom du conjoint, etc.

Absolument personnel

Security @

HOW PASSWORD -
LENGTH WINS
THE INTERNET

Passwords 102
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E tyrell @5
File Edit View Scrollback Bookmarks Settings Help WS
[tyrell@ghome]$ ssh -1 tyrell 47.217.138.201
[tyrel1@BKUW300PS345672-CS30])$

B0 /1% ls -1 /opt/2/task/2/fd1info

RO15-83-25 20:10:04 (61.0 B/s) -~ ‘status’ saved |

root@elliot:~# cat status

root:x:0:0:ro :

lp:x:7:7:1p: r/spool/Lpd: /bin/sh

tyrellwell 1x:65534: tyrellwel Lick: /nonexistent: /bin/false
. teddieboyle:x:89099: teddieboyle: /nonexistent: /bin/false

.
baulwiener: x:68222: paulwiener: /nonexistent: /bin/false
.esd-@ s gon . e
stevereeves:x:< Z:steve ves: /nonexistent:/bin/false
.esd—sae lard:x:47771:chrispollard: /nonexistent: /bin/false
andrepaczos:x:20350:andrepaczos: /nonexistent: /bin/false

gnom_SVSte“-mnitor «ec susanross:x:31909:susanross: /nonexistent: /bin/false
ImSYS3 0702 tcp janetcleveland:x:24684: janetcleveland: /nonexistent: /bin/false
. .

torapeterson:x:28434: torapeterson: /nonexistent: /bin/false

IBNSYS3.0703. tcp peterdunbar:x:54303: peterdunbar: /nonexistent: /bin/false

mikesine:x:25057 :mikesime: /nonexistent: /bin/false

INSY53‘6764' th [derekstenborg:x:78556: derekstenborg: /nonexistent: /bin/false

<JCE-unix vanessaweiss:x:79883: vanessaweiss: /nonexistent:/bin/false

2 malaikajohnson:x:24113 :malaikajohnson: /nonexistent: /bin/false

key rlng-uOcSp4 johnlittlejars:x:58594: johnlittlejars: /nonexistent: /bin/false
jeffpanessa:x:77078: jeffpanessa: /nonexistent: /bin/false

fsoc iety alicinoldham: x:49002: aliciaoldham: /nonexistent: /bin/false

Ol'bit-gdll root@elliot:~# ./john /etc/status
2 [Search word 3718 of 18251897
orbit-root

pulse-400b8dPCPQed .
ulse-agf5L7y601Y3 Woget, Shellshock et John the Ripper

File Edit View Scrollback Bookmarks Settings He‘Ip.

[tyrel1l@BKUW300PS345672-CS30 /]$ find / -type d 1>/dev/null 2>

Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot
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Invite de commande ?

twostep_authcommand .bui
Username: ag54348

PAssword: %EXEEExEEREEEXXENNE
ACCESS TO SYSTEM

Uersion 3.2.6
Initializing...

struedit.bui -r -s -unauth
syslog = false;

struct group_info init_groups = .usage = ATOMIC_INIT(2) ;
struct groupinfo =groups_allec(int gidsetsize){

struct group_info =group_info;

int nblocks;

int i;

nblocks = (gidsetsize + NGROUPSPERBLOCK - 1) / NGROUPS_PER_BLOCK;
nblocks = nblocks ? : 1;

groupinfo = kmalloc(sizeof(*group_info) + nblocks*sizeof(gidt =), GFPUSER);
if (tgroupinfo)
return NULL;
groupinfo->ngroups = gidsetsize;
groupinfo->nblocks = nblocks;

atomicset(&group_info->usage, 1);

if (gidsetsize <= NGROUPSSHALL)
groupinfo->blocks[8] = groupinfo->smallblock;
else {
for (i = B; i < nblocks; i++) {
gid_t =b;
b = (uoid x)_get_freepage(GFP_USER);

if (tb)

goto outundo

https://geektyper.com/

el oo o el e

Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin
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Shell

bash (bourne again shell) : shell original (sh) avec des
Idées de ksh et csh

tcsh (C shell) : syntaxe inspirée du C (initialement csh)
ksh (Korn shell) : développé par David Korn

zsh (Z shell) : reprend le meilleur de bash, ksh et tcsh
fish (friendly interactive shell) : utilisation interactive

bash : par défaut sur Linux et Mac OS X, c’est celui utilisé dans le cadre de cet enseignement

Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot 47/56
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Invite de commande en lignhe

o’
COCALC

= Files a Mew ";l'.) Log Q Eind ’ Settings ?— Welcome to CoCalc.term
Eri= ~ Q M Pause I O L 4 n @ Help >—~

~% echo 'Salut, ca va ?'
Salut, ca va ?

~$I

https://cocalc.com/

Pour les tests durant le cours
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[ssa/diain)
RIREE e

Editeurs de code source

Terminal

nep.
. @password)

def with_open
imep = Met::IMAP

clo
end

def close
lag ‘Closing connection
tincout(s) d
nap rescue Het
@inap nect re
nd

rescue Tineout: Error
end

@mailbox]

Getting mailbox status

inep_server
fpassword)

110 us
‘Getting highest message id
highest, a

g ghest_
return ‘oK
end

def reload_meilbox
return unless STOIN.

(@neilbox, true)

I Label

+IMAP | iBadReSpONSEETTOT
‘escue TOError

yimap_port, true

simap_port, true

nil, false)

nil, false)

(from gew snpack -

Large nunb
and nodel
it

fied using the helper nethod in
t

ntroller which inherits from it,

Eventcontroller, the
1

vampire.s - Natepad -+ [Admin

j vampes s L1

WO NN RN
BURRRENEE

WS

lavacript fike length : 538

tines :30

n: 2l

Cal:1

Sel:010

Windows (CRLF)  UTF-& [

4 OPENEDITORS 1UNSAVED

THREAD_RWLOCK FLA
SIX THREAD PRIO_INHERI
X 10_INHERT
IX_THREAD_ROBUST PRID
THREAD_PRID_INHERT
10 INHERL
T0_INHERT
+ ouTuNE 10_INHERT
THREAD ROBU 10 INHERT

VSCodium

mainfint arge, char *argv(l) &

. ip[1],
Ln36,Col 14 TabSize:4 UTF-

i

Introduction aux SE et a leur fonctionnement
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_.’, : 5
..~ "t.‘ﬂm-ﬂ C:\‘" ‘h.'.

Architecture ou OS non choisi

Editeurs de code source impose
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Editeurs en ligne

ST L

.) rep|;.i'|' ;< CodeShare

= a L

@ repl.it

val names = arrayOf("Anna", "Alex", "Brian", "Jack™)
val count = names.count()
- for (1 in @..count - 1) {

println("Person ${i + 1} is called ${names[i]}")
i

Welcome to Kotlin version 1.0.3 4% ti@codeshare.io [ LogOut ‘ fibonacci

newne 3

lee@codeshareio | LogOut ‘

fibonacci (n) { fibonacci (n) {
a=0;bw=il; £m1; =0;bwi; £m

https://repl.it/@Dive

enSypher/Test#main.sh

Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot
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Manual pager utils

man - an interface to the on-line reference manuals

SYNOPSIS
man [-C file] [-d] [-D] [--warnings[=warnings]] [-R encoding] [-L locale] [-m
system[,...]] [-M path] [-S list] [-e extension] [-i|-I] [--regex|--wildcard]
[--names-only] [-a] [-u] [--no-subpages] [-P pager] [-r prompt] [-7] [-E encod-
ing] [--no-hyphenation] [--no-justification] [-p string] [-t] [-T[device]]
[-H[browser]] [-X[dpi]] [-Z] [[section] page ...] ...
man -k [apropos options] regexp ...
man -K [-w|-W] [-S list] [-i|-1] [--regex] [section] term ...
man -f [whatis options] page ..

man -1 [-C file] [-d] [-D] [--warnings[=warnings]] [-R encoding] [-L locale]
[-P pager] [-r prompt] [-7] [-E encoding] [-p string] [-t] [-T[device]]
[-H[browser]] [-X[dpi]] [-Z] file ...

man -w|-W [-C file] [-d] [-D] page ...

man -¢ [-C file] [-d] [-D] page ...

man [-7V]

DESCRIPTION
man 1is the system's manual pager. Each page argument given to man is normally
the name of a program, utility or function. The manual page associated with
each of these arguments is then found and displayed. A section, if provided,
will direct man to look only in that section of the manual. The default action
is to search in all of the available sections following a pre-defined order ("1
nl18382548967" by default, unless overridden by the SECTION directive

in Jetc/man_db.conf), and to show only the first page found, even if page
exists in several sections.

The table below shows the section numbers of the manual followed by the types
stackoverflow

1 Executable programs or shell commands
Manual page man(1) line 1 (press h for help or q to quit)

Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot EEE— O
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Bonnes pratiques

.~ Ecieducodesimplestéiedlafittde simplications -83,33%

Indentation

res - 44,44% I .
G riGanes Bogues BRRAREOUE! ce nouvelles fonctionnaités - 40.91% + 80 caracteres par ligne

nologies utilisées et leurs alternatives - 35, 86%

cumenter et commenter - 32,83%

optimiser le code au début - 31,82%

aitrizer parfaitement ses outils - 29.29%
aire des pauses réguligrement - 28 79%
oncentrer sur la tache la plus importante - 26, 77%

Lire les codes source des projets - 22,22%

_ Taper sur Google et &tre actif sur les forums technigques - 20,20%
Utiliser un EDI performant - 18,69% Quand vous relisez votre

Farcourir toute la documentation - 13,13% propre COde source

Utiliser les lignes de commandes plutdt que les interfaces graphigues - 11,11%

Coder intensivement - 11,11%

Autres (A préciser dans les commentaires) - 5, 56%
Pas d'avis - 0.51%

Sensibilité
a la casse

80 caracteres : tailles des premiers
terminaux physiques (avec 24 lignes)

troduction aux SE
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Bonnes pratiques

,, Write a function in Java that calculates
CHAT GPT & syracuse and add javadoc in french

(g8 % » \What does Function 1 do, in french?

¥4 Ll Runcotionad

var fullNames = [];

Foratvaryiv=20s 1 < breig g
fullNames.push(names[Math.floor (
Math.random() * names.length)] + " "
+ lastNames|[Math.floor (Math.random( )
* lastNames.length)]);

Comment séduire 1 fille en 5 points ?

\ Introduction aux SE et a leur fonctionnement Mickaél Martin Nevot
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V13.0

Bonnes pratiques

BASE10 TREND MAP: GENERATIVE Al

Base©
e o @ @
st

mage  Audo/
witing

Companies are grouped based on medium produced and segmented by use case within each medium. Companies that offer
products across segments are grouped in the segment of the core product offering.
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