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1 GameShell (en francais ou anglais)

Jouez au jeu GameShell :
https://github.com/phyver/GameShell /blob/master/README—fr.md

GameShell est un dispositif idéal pour apprendre le shell Unix de maniére ludique, il offre,
potentiellement en francais, un apprentissage progressif, de niveau grand débutant (il peut étre
commence avant le TD TD1 : Premiers pas sous Linux) aniveau confirmé.

2 OverTheWire Bandit (en anglais)

Jouez au jeu OverTheWire Bandit :
https://overthewire.orqg/wargames/bandit/

Vous pouvez lancer le jeu par la commande ssh banditO@bandit.labs.overthewire.org —
p 2220 et le mot de passe banditO.
3 Terminus (en anglais)

Jouez en ligne au jeu Terminus :
http://web.mit.edu/mprat/Public/web/Terminus/Web/main.html.

4 The Command Line Murder (en anglaise)

Jouez en ligne au jeu The Command Line Murder :
https://github.com/makersacademy/clmystery.
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