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» Consultant indépendant :
e Développement Web
e Jeux vidéo
* Enseignant et formateur :

e Recuell des cours :
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Métiers exposes

Créateur de jeux vidéo Enseignant dans le supérieur
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~ Parcours : personnel - jeux

Premiers pas : < 10 ans Pas suivants : < 15 ans
| H by KD (Bane) e %
(31) &R +10 .IN‘VOQUER-. bz Ev 4 W/ 46

o VOL, PROTEC TION ceNT QE LE NOIR

kg ooty um,u&;}cc@g %x2 @

i

A &
WV The Gathering




Conférence : projet personnel professionnel (PPP)

V111

_

—
Parcours

Pas d’apres : < 18 ans

personnel - jeux
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Parcours : perso. - enseignement

Premiers pas : < 15ans Pas suivants : < 18 ans
® Cours d’1talien * « Compta’JDR »

e « Théoreme »

e'™+1=0
€jII=C()s(U)+Z. sin(Z4)
r=tn(r+2-Logim)

V-i +F=2
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Parcours : formations

e BacS: .
e Option SVT, spécialite mathematiques s A
e Gap (05) et Lhihe Himd
® DUT Informatl ue . -- nstitut Universitaire de
asana i q I ut ( |Tecthtnotlougie d'AiE(—en—dProvence
o Genle Informathue Aix.cr.Provence AixMarseille Université

« Aix-en-Provence (13) < B0
* Diplome d’ingénieur en sciences informatiques :

e Spécialite logiciel et IHM O e vrron
o SOphIa AntlpOllS (06) NICE-SOPHIA
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Parcours : professionnel

2010-2013 Consultant indépendant :
e Réalisation de site Web et d’applications rich media
e Realisation de jeux video Web
e Conseil en game design, algorithmique et base de données
2007-2010 Directeur technique / responsable R&D :
e Direction de I’€quipe technique (13 personnes)
e Chef de projet informatique
» Realisation de jeux video / sites Web
2005-2007 Concepteur/développeur de jeux video :
e Realisation de jeux video Web

2004-2005 Webmaster

Mickaél Martin Nevot 821
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~ Parcours : professionnel
» 2008-2013 Enseignant :

Aix:-Marseij ”e @Versité UNVERSITE..SUD
LUNiVers ite L Nice soruia antrroris
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Institut Universitaire de
Technologie d'Aix-en-Provence
Aix+Marseille Université
MANAGEMENT DE PROJETS INNOVANTS EN JEU VIDEO \
’ POLYTECH®
\ MARSEILLE /

Ecole Nationale \ Rice Chie dimar J
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e 2011-2013
Formateur :

] tl SAINT-ETIENNE
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Matieres enseignéees
Domaine pédagogique

s
PHP INGE1/INGE3
Initiation a ’informatique et 4 GNU/Linux INGE1/DUT1
Introduction a la programmation INGE1
Programmation orientée objet et Java INGE1/INGE3
Algorithmique et UML LP/INGE1
Systéme d’information et base de données INGE2/LP
Etude de cas, conception et génie logiciel DUT2/INGE2
Gestion de projet multimédia LP
Interface homme-machine INGE2/LP
Communication ludique INGE2
Game design de jeux vidéo INGE3/M1/LP
Serveur de jeux M1
Jeux concours, advergaming, Flash et ActionScript INGE1/M2
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Orlentatlon duale (trlple ?)

» Changement de situation professionnelle en 2010 :
e Optique : se tourner d’avantage vers 1’enseignement
e Aménagement et flexibilité du temps de travail (consultant)
e Développement de jeux en indépendant

Mickaél Martin
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Creation d’un jeu video

* Conception (game design) :
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Creation d’un jeu vidéo

/

Conception (game design) : e v
[Visu::l points]
D ]

o -

Jeu vidéo

o - Loy
Wyoming New Mexico Montaha Utah

k,
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Creation d’un Jeu video

e Realisation :
e Gameplay

Mickaél Martin
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- Création d’un jeu vidéo

* Level design mf= |0
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Jeux concours et advergames

Jeux concours Advergames

6 Sony Ericsson
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- RZ AT

8 1¢re VISITE ?

A gagner :

| - 10 téléphones Sony Ericsson

- 1 000 titres a télécharger !
inscris-toi et shake le téléphone !

% INSCRIVEZ-VOUS

DEJA INSCRIT ?
Pour jouer, identifie-toi.

 VALIDEZ

v..x..Mj..(_:kaél..Martin




S AT T S —
—
Jeu vidéo : une réalisation

Le Manuscrit des ames :
e Jeu de cartes a collectionner multi-joueurs en ligne
e En production durant sept ans (2003-2010)
e Plus de 200 000 joueurs

———
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Enseignement dans le supérieur

Penser utile : recul sur les connaissances
Adapter au public, méme hétérogene
Personnaliser 1’apprentissage
Maitriser un domaine (tres) precis
Connaitre des cas (tres) particuliers
Tenir un programme de qualite

L’enseignement c’est I’art de la répetition

EDUCATION

| like a teacher mthgttkhmt
thkbotbdhm ork.
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Qualites requises
Dans les deux cas :
e Avoir la vocation (passion)
e Etre rigoureux
e Savoir s’adapter : actualisation perpétuelle des connaissances
Jeux video :
o Etre polyvalent
o Etre autonome avec go(t prononcé pour le travail en équipe
e Avoir « I’ceil du réalisateur »
Enseignement :
o Etre patient
e Avoir du discernement et du sens critique
e Avoir une reelle volonté de transmettre

Mickaél Martin Nevot 19/21
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Questions ?

Avez-vous des questions ?




Credits

‘Micka'él Martin Nevot

Carte de visite électronique

mickael .martin—nevot@univ—amu.fr
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