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Objectifs pedagogiques
» Validation du niveau technicien superieur en :
e Algorithmique
e Programmation Orientée Objet
e Programmation Java
e Conception UML
e Génie logiciel
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Prerequis
* Avoir de I’intuition
» Etre méthodique et rigoureux

Faut-il étre « bon en maths » ?
Faut-il étre « bon en maths » pour expliquer
correctement son chemin a quelqu’un ?
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Modalites d’evaluation

* Participation
* Document et expose sur les modeles de conception
* Conception UML et réalisation d’une application Java

\ ,,,,, Algorithmique et UML  Mickasl Martin Nevot——————



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

> Init. & la prog. > Algo. > APP > Java > Javaavancé > Algo. avancée > UML > Génie log. V2.2.1 |

Sommaire

|, Prés. du cours
', Init. a la prog.
1. Algo.
/. APP

V. Java

V1. Java avance
V11, Algo. avancée
VI UML

1. Genie log.

Algorithmique et UML Mickaél Martin Nevot 4/5


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Prés. du cours > Init. a la prog. > Algo. > APP > Java > Javaavancé > Algo. avancée > UML > Génie log.

[P

» CHTEMELE

AEED

LE JEU PRESQUE COLLABORATIF ET PRESQUE EDUCATIF DU LANGAGE HTML

LE PREMIER
JEU DE PLATEAU
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SYNTAXIQUE g

3 ET BIEN PLUS ENCORE !
INTEGREE '

CERTIFIE HTMLS
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