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1 Généralités

\Vous trouverez I’ensemble des exemples préconisés a la réalisation de ce TD sur le site Web de
I’enseignant.

2 Exercices

En vous inspirant et en utilisant des exemples de codes sources (projets eclipse) fournis, analysez,
choisissez et développer au minimum trois reéalisations parmi les propositions suivantes :

fenétre avec fonctionnalité « echo » (JLabel, JTextField, JButton) ;

fenétre contenant des JPanel en « plein écran » qui peuvent s‘alterner ;

fenétre ayant une image de fond ;

fenétre qui affiche une image partielle ;

fenétre de connexion (JLabel, JTextField, JPasswordField) ;

fenétre contenant plusieurs panneaux superposés en couches ;

fenétre permettant d’agrandir (de faire un zoom) sur une image ;

fenétre contenant une vidéo pouvant étre agrandie (avec un zoom) ;

fenétre avec une table multi-composants (JComboBox, JCheckBox et JTextField).
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